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a primeira semana

de maio rema-

taron as sesions

do programa de

formacion en
intelixencia artificial xenerativa
impulsado pola Deputacion da
Corufa coa colaboracién do CITIC
da Universidade da Coruia, tralo
desenvolvemento das activida-
des divulgativas entre febreiro
e maio en 20 institutos da
provincia. Foi, en palabras do dito
centro da UDC, “unha experiencia
educativa que non introduciu
unha tecnoloxia descofiecida,
sendn que procurou explicar un
uso que xa era habitual”

O programa percorreu centros
de realidades moi distintas: des-
de institutos urbanos como o IES
Agra do Orzan ou o IES Elvifia, na
cidade da Coruia, ata centros de
contornas rurais e costeiras como
Muros, Ortigueira, Vimianzo ou
Ribeira. Tamén participaron cen-
tros de Ferrol, Betanzos, Carballo,
Culleredo, Oleiros, Fene, Santiago
de Compostela ou Arteixo, onde
o pasado 6 de maio tivo lugar
a ultima destas formacions.

Unha rede educativa diversa
que permitiu levar a formacién a
practicamente todo o territorio
provincial.

Asi, o punto de partida do pro-
grama non foi a ausencia de con-

Entendendo
a intelixencia
artificial

Remata o programa de alfabetizacion en
|A xenerativa da Deputacion da Coruna e
o CITIC

tacto coa intelixencia artificial,
sendn o seu uso estendido entre
o alumnado, unha normaliza-
cién tecnolodxica que, con todo,
non sempre fa acompanada de
comprension. “A nosa motiva-
Cidn era chegar directamente
ao alumnado para capacitalo no
uso axeitado da IA xerativa, con
especial énfase nos aspectos
éticos e legais. O obxectivo cum-
priuse plenamente’, explicou o
investigador do CITIC Francisco
Bellas, lembrando que con este
programa logrouse pasar do uso
automatico de ferramentas de 1A
a unha aproximacién mais critica
e fundamentada.

Unha das aprendizaxes mais
relevantes foi comprobar na
aula que a intelixencia artificial

non é infalibel. Asi, os modelos
xeran respostas coherentes e
plausibeis, “pero non sempre co-
rrectas’, e poden cometer erros,
omitir informacién ou reproducir
nesgos, sinalou o investigador.

O dito descubrimento tivo un
efecto inmediato na percepcion
do alumnado: a A deixa de ser
unha fonte de autoridade para
converterse nunha ferramenta
que require contraste e supervi-
sion. O pensamento critico refér-
zase como competencia clave,
non sé para formular mellores
preguntas, sendn para interpre-
tar mellor as respostas.

Mais ala do funcionamento
técnico, o programa puxo o foco
nun ambito onde se detecta un
maior descofiecemento: a ética

dixital. Proteccién de datos, auto-
ria de contidos e uso responsabel
da informacién foron os aspectos
mais innovadora para o alumna-
do. Asi o explicou a investigadora
Maria Sudrez, quen participou

en sesiéns no IES As Insuas de
Muros.

Desde o profesorado recofie-
ceuse que a intelixencia artificial
“xa forma parte das dinamicas
de estudo de moitos estudan-
tes, mesmo antes de calquera
formacion especifica’, porén,

o programa da Deputacién co
CITIC serviu para “facer visibel
ese uso e dotalo de contexto’,
reorganizando polo tanto un
escenario xa existente e ache-
gando criterios para o seu uso
consciente da IA.

Nesta mesma lifia, outro
dos investigadores do CITIC
que participou no programa,
Alejandro Romero, sublifiou
que a formacién non sé tivo un
impacto técnico, senén tamén
formativo en termos de cidada-
nia dixital. O programa permitiu
que o alumnado “pase dun uso
intuitivo da intelixencia artificial
a un uso consciente, critico e
responsabel’, especialmente en
cuestiéns relacionadas coa priva-
cidade, a autoria e a veracidade
da informacién, explicou.

Desde a Deputacion, a respon-
sabel de Educacion e Mocidade,
Yoya Neira, sublifiou que o
programa nace “dunha necesida-
de clara detectada no alumna-
do" Asi, dixo, “moitos mozos xa
utilizan intelixencia artificial no
seu dia a dia, pero non sempre
contan coa formacién necesaria
para entender como funciona
nin para facer un uso critico e
consciente”. Destacou que o
obxectivo foi“achegar unha
formacién rigorosa, practica e
ética sobre intelixencia artificial
xerativa, garantindo que todos
os estudantes, independen-
temente do seu centro ou da
sUa contorna, tefian as mesmas
oportunidades de aprendizaxe”.
Neira insistiu en que o programa
responde tamén a un principio
de equidade territorial:“Non
queremos que 0 acceso a este
tipo de coflecemento dependa
do lugar onde se estuda ou dos
recursos do centro educativo”. ll
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O novo laboratorio sera un polo estratéxico
para liderar a computacion cuantica

aplicada desde Galicia

ai problemas

que ningun su-

percomputador

convencional

pode resolver en
tempo util. Simulaciéns mole-
culares para descubrir farmacos,
modelos financeiros con miles
de variables cruzadas, protoco-
los de comunicacién resistentes
a calquera interceptacion... Son
fronteiras que a loxica binaria
non consegue cruzar. E é ai onde
a computacién cuantica prome-
te abrir camifo.

A Universidade da Corufia
acaba de tomar posicién nesa
carreira tecnoloxica global. O
CITIC presentou na Reitoria o
seu Quantum Lab, un laborato-
rio interdisciplinar que aspira a
converter A Coruiia en nodo de
referencia en computacion cuan-
tica aplicada dentro do ecosis-
tema europeo. O reitor Ricardo

Cao, o director do CITIC Manuel
G. Penedo, o vicerreitor Jerébnimo
Puertas e o investigador Diego
Andrade puxeron sobre a mesa
un proxecto respaldado por 1,04
milléns de euros acadados na
convocatoria do Ministerio de
Ciencia, Innovacién e Universida-
des e a Axencia Estatal de Inves-
tigacién, con cofinanciamento
da Unién Europea. Unha aposta
institucional por unha tecnoloxia
que xa redefine as regras do
X0go en sectores estratéxicos.

O Quantum Lab configurase
como un contorno hibrido onde
converxen intelixencia artificial,
computacién de altas presta-
cions e computaciéon cuantica.
Os investigadores aproveitan as
fortalezas de cada aproximacién
para abordar de forma coordi-

nada problemas que ningunha
delas permitiria resolver por
separado.

Duas linas vertebraran o
traballo. O Quantum Machine
Learning busca modelos hibridos
cuantico-clasicos para procesar
datos en escenarios de alta incer-
teza. O benchmarking de arqui-
tecturas cuanticas mide con rigor
se 0s sistemas cuanticos actuais
superan realmente a supercom-
putacion clasica, determinando a
sia madurez tecnoldxica e a sua
aplicabilidade industrial.

O obxectivo ultimo é crear
sinerxias entre grupos de inves-
tigacion e acadar a capacidade
necesaria para transferir resulta-

dos ao tecido empresarial galego.

Que a computacion cuantica
pase de ser un campo tedrico a
unha ferramenta util para a in-
dustria e a sociedade.

A infraestrutura traducird esa
ambicién en recursos concre-
tos. O laboratorio conta xa cun
sistema fisico SpinQ baseado en
resonancia magnética nuclear,
destinado & docencia avanzada
e a divulgacion, e contara cun
emulador cuédntico de nova xera-
cién desenvolvido no CITIC para
simular circuitos complexos a
grande escala. Este sistema esta-
ra integrado coa infraestrutura
HPC do centro, o que permitira
executar fluxos de traballo hibri-
dos nos que computacioén clasica
e cudntica se complementan en
tempo real.

A este nucleo sumarase equi-
pamento en comunicaciéns
cudnticas e criptografia, orien-
tado a desenvolver protocolos
de transmisién segura de infor-
macién. Un ambito prioritario:
a chegada de computadores
cuanticos suficientemente po-
tentes ameaza os sistemas de
cifrado actuais, e anticiparse a
ese escenario é xa unha urxen-
cia estratéxica.

O equipo que conforma
o laboratorio traballa xa en
biomedicina dixital —con al-
goritmos para analizar rexistros
médicos en colaboracién con
institucions clinicas internacio-
nais—, en finanzas cuantitativas
—optimizacién de carteiras
e modelado de riscos— e en
proxectos que combinan IA
e computacion cudntica para
analizar trastornos do sono ou
acelerar o descubrimento de
farmacos.

Empresas e instituciéns po-
deran colaborar co Quantum
Lab para probas de concepto,
validacién de algoritmos e
proxectos piloto, con servizos
de auditoria tecnoloxica para
avaliar se as soluciéns cudnticas
estan realmente preparadas
para cada sector.

Esta aposta estratéxica suma-
se & sinatura da Catedra ITG-
UDC en Tecnoloxia Cudntica,
gue actlia como ponte entre
a investigacién e o mercado;
mentres o proxecto se articula
co CESGA, a Rede de Tecno-
loxias Cuanticas de Galicia e
plataformas europeas como o
Quantum Excellence Centre e a
ETP4HPC.

O equipo reune perfis es-
pecializados en computacién
cuantica, IA, matematicas
aplicadas e supercomputacion.
Un laboratorio que nace en A
Corufia mirando a Europa e que
situa ao CITIC como punta de
lanza da innovacién cudntica en
Galicia. H

PO FEDER Galicia 2021 - 2027. "Unha Europa mdis intelixente: transformacién econémica

innovadora e intelixente" Subvencionado pola Conselleria de Educacion, Ciencia,
Universidades e Formacién Profesional da Xunta de Galicia e cofinanciado pola UE.
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Unha nova “compaiieira”

-

DEPUTACION

LUGO

tecnoloxica chamada

MenclA

A Deputacion de Lugo lanza unha estratexia de intelixencia
artificial propia para o conxunto da provincia

presidenta da

Deputacion de

Lugo, Carmela

Lopez, compar-

tiu este mes de

maio (no Pazo
de San Marcos) os detalles dun
fito histérico para Galicia en
materia de transformacion tec-
noldxica en Galicia: presentou
MenclA: unha estratexia propia
de intelixencia artificial para a
provincia.

Fixoo acompaiada polo de-
putado de Promocién Econémi-
ca e Social, Pablo Rivera Capon,
e os xefes do servizo de Comu-
nicacién e TIC's e de Innovacion
e Participacién Cidada, Nicolas
Farifia Verea e José Antonio
Arias Lombardero.

Encheron o Salon de Actos da
sede provincial, traballadores
e traballadoras da institucion,

6] Codigo
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alcaldes e alcaldesas dos diferen-
tes concellos e outros responsa-
bles politicos.

“Este cambio xa esta aqui. A
intelixencia artificial vai transfor-
mar a maneira de traballar das
institucions, e nés tinamos claro
que a Deputacién de Lugo non
podia quedar esperando a ver
que facian os demais’, relatou
a presidenta, ao tempo que
explicou que desde a institucion
“tinamos que prepararnos, pero
facéndoo ao noso xeito: desde
0 publico, con garantias, con
control sobre os datos e pensan-
do na realidade concreta desta
provincia”.

Por certo que MenclA (Estra-
texia de Intelixencia Artificial
da Deputacién de Lugo para os
vindeiros anos) colleu impulso
no pleno do 26 de maio coa sua
aprobacion.

A prol dos servizos publi-
CcoSs

Lépez recordou que MenclA
pon en Xogo recursos que os
concellos polas conta nunca
poderian ter materializado na
sUa totalidade. A presidenta
lembrou que a provincia de
Lugo conta con 67 concellos,

66 deles estan por debaixo dos
20.000 habitantes; “o que signifi-
ca que falar aqui de intelixencia
artificial é falar tamén de cohe-
sion territorial e de igualdade de
oportunidades”.

Conseguir que a transfor-
macion dixital non agrande a
distancia entre territorios, senén
que areduza, "lograrémolo a
través dun modelo propio, feito
pola Deputacion, baseado en
codigo aberto e pensado para
servir mellor aos nosos vecifos
e vecifias. Un modelo no que

a supervisién humana segue
sendo fundamental, no que os
datos permanecen baixo control
institucional e no que a trans-
parencia forma parte do propio
desefo da estratexia”. Destacou
que o uso do galego era algo
ao que non se podia renunciar,
“porque a nosa lingua ten que
estar tamén nos espazos onde
se vai construir o futuro”.

Catro piares da IA da Depu-
tacion

O deputado e os técnicos
explicaron que MenclA funda-
méntase na idea de soberania
tecnoldxica realista, “de tal
maneira que os datos sensibeis
non abandonen os servidores
da institucion”. Unha estratexia
estruturada en catro piares:
gobernanza e cumprimento,
que fixa os principios reitores,
0s 6rganos de goberno e os
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MenclA sera unha
realidade, a traveés
de dous eixos ope-
rativos, un interno
que sera o propio
Laboratorio Men-
clA e un eixo terri-
torial conformado
polo Centro de in-
novacion Territorial
(CIT) da provincia
de Lugo.

mecanismos de control nor-
mativo; transformacién dixital
interna, que ten o seu nucleo
no Laboratorio MenclA e na
transformacion da eficiencia
dos servizos provinciais; IA ao
servizo dos municipios, que
materializa a competencia de
asistencia aos concellos; e eco-
sistema territorial e innovacion,
que articula a colaboracién co
tecido institucional, universita-
rio e empresarial galego.
Dende a Deputacién de
Lugo engadiron que MenclA
sera unha realidade, tamén, a
través de dous eixos operativos,
un interno que sera o propio
Laboratorio MenclA e un eixo
territorial conformado polo
Centro de innovacién Territorial
(CIT) da provincia de Lugo.
Laboratorio MenclA é a in-
fraestrutura tecnoldxica propia
da Deputacién para o desen-
volvemento e despregamento
de sistemas de IA de coédigo
aberto. Laboratorio MenclA
articulase en tres compoiien-
tes: un motor, a infraestrutura
tecnoléxica que executa os
modelos de IA; unhas mans,
as aplicacioéns e asistentes que
permiten interactuar co siste-
ma; e un cerebro, o sistema que
conecta todos os elementos
para que funcionen de maneira
coordinada.

Aplicacions e asistentes ao
servizo do persoal

Laboratorio MenclA contara
ademais con diferentes aplica-
ciéns que permitirdn, nun maxi-
mo de tres interaccions, realizar
tarefas mecanicas e complexas
en moito menos tempo, facili-
tando o labor dos traballadores
e traballadoras, para que poidan
dedicarse a aquelas cuestions
de alto valor. Entre algunhas das
aplicaciéns que se expuxeron:
un resumidor de documentos,
un extractor de texto, transcritor
de audio, un monitor de edictos
do BOE, un xestor intelixente do
correo electrénico, un almacén
de instruciéns, unha calculadora
de prazos da Lei 9/2017 de Con-
tratos do Sector Publico, ou un
analizador de convocatorias de
axudas e subvencions.

Contara tamén cos chamados
asistentes, chatbots especializa-
dos cos que o usuario interactia
mediante conversacion natural.
Unha das claves e que seran
adestrados con instrucions de
sistema especifico e unha base
de cofecemento pechada: non
accede a Internet nin a informa-

cién fora do seu ambito asignado.

Puxeron como exemplo a
un profesor de IA; outro para
elaborar memorias xustificativas
en contratos; outro de contrata-
cién publica en entidades locais;
un asesor en funcién publica; un
centro de atencion a usuarios; un
asistente de documentacién e
formacion operativa; un creador
de prompts para axudar aos
usuarios para escribir instruciéns
claras e detalladas para outras
ferramentas de |A; un arquitecto
de asistentes personalizados; e
un asistente analitico con procura
web.

Un horizonte de catro anos

A Deputacion explicou que
MenclA terd un horizonte de
implantacién de catro anos, que
comezara coa posta en produ-
cién das oito aplicacions e nove
asistentes e a aprobacién da
estratexia no pleno. No segundo
semestre do 2026 e comezos do
2027 esta prevista a constituciéon
do Comité de Gobernanza e os
primeiros pilotos. Esta previsto
que o despregamento interno
completo se produza entre o
2027 e 0 2028; e de cara ao final
dos catro anos este novo ecosis-
tema estea consolidado. Bl

Codigg,
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Antonio Rodriguez del Corral | presidente do Cluster TIC Galicia

un sector
TIC mais
competitivo
e glohal

— 0 macrosector das Tecnoloxias da
Informacion e das Comunicacions
da nosa comunidade auténoma
xunta esforzos no Cluster TIC Gali-
cia, e para saber mais da evolucion
deste organismo vertebrador e po-
tenciador falamos co seu presiden-

te, Antonio Rodriguez del Corral.

gora mesmo estamos
afalar no Centro de
Servizos Avanzados da
Cidade das TIC, polo que
parece un momento
axeitado para falar desta iniciativa? Como
esta a progresar? Hai moitas empresas ou
proxectos en prevision de sumarse nos
vindeiros anos?

- A nosa avaliacién do Centro de Servizos
Avanzados é que constitle un gran éxito, xa
que esta reservado ao 100% e todos os seus
recursos se utilizan practicamente a diario. O
ultimo inquilino en incorporarse é o proxecto
da plataforma de axentes de MasOrange,

a través do cal a compania trae a Galicia o
desenvolvemento desta plataforma e situara
a stia unidade de coordinacion na Cidade
das TIC. Na fase de desenvolvemento, tamén
empregara o centro de datos da Cidade das
TIC, ainda que investira en capacidade propia
de GPUs. Polo de agora, descofiecemos se
estas se instalaran na Cidade das TIC ou nou-
tra localizacion, pero o CSA actuou como un
claro dinamizador.

8| Codigo

cero

O CSA é rendible e xera beneficios, malia
que o 80% do seu beneficio operativo se
debe dedicar a devolucién da débeda.
Ainda asi, mantén un pequeno remanente
positivo. Dentro dun ano terminara de
pagar a devandita débeda, o que permitira
dispor dun remanente positivo mais impor-
tante para reinvestir no propio centro e en
servizos futuros. Polo tanto, consideramos
o CSA un grande éxito e o modelo a seguir
para as seguintes naves da Cidade das TIC.

No resto da Cidade das TIC, contamos
cos dous platés promovidos polo Clus-
ter Audiovisual e co edificio do ITG. Asi
mesmo, xa se licitou a reforma do centro de
formacion que promove a Conselleria de
Emprego, e urbanizouse parte do recin-
to. Se se calcula todo o investido, a cifra
supera 0os 20 milléns de euros; porén, non
se nota excesivamente porque o complexo
é tan grande que esa cantidade parece
pouca cousa.

Canto a xestién da Cidade das TIC,
produciuse un cambio. Inicialmente era un
proxecto case asembleario no que partici-
paban a Universidade, a Xunta, o Cluster,

a Deputacion e o Concello, practicamente
todos ao mesmo nivel. Tras unha reformu-
lacién, pasouse a un liderado compartido
entre o Concello e a Universidade da Coru-
Aa, que son quen tefien a responsabilidade
de levar adiante toda a reforma.

)

Neste novo escenario, o Cluster dedicase
a propofer. A nosa seguinte proposta é
reformar a nave contigua ao CSA, para a cal
existe unha demanda mdis que suficiente.
Non podemos afirmar que haxa demanda
para todas as naves, xa que non é posible
telo sen definir antes as datas de apertura; é
un peixe que morde a cola. Con todo, para
a préxima nave si dispomos de demanda e
de proxectos. O Cluster esta a preparar unha
proposta centrada na intelixencia artificial e
na |A para o desenvolvemento, que é unha
das claves actuais do sector. Ao redor disto,
ergueriase outro edificio moi similar ao CSA,
quizais con menos espazo para eventos
—Xa que carece de sentido telos xusto ao
lado—, e mais orientado ao aloxamento de
empresas e a proxectos tecnoloxicos.

- Dende o Cluster colaborades na elabora-
cion do Plan Director da industria das TIC.
Como esta a avanzar o plan? Que benefi-
cios tera o contar cunha estratexia para o
desenvolvemento do sector?

- Agardamos que este plan ofreza beneficios
a curto prazo. Analizandoo por partes, cém-
pre destacar que é a primeira vez na historia
que existe un plan industrial para o sector
das TIC. Historicamente, desde a creacion da
AMTEGA, parecia que o sector dependia des-
ta axencia, a pesar de que non tifia as com-
petencias nin os recursos necesarios. Cando
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se acudia ao IGAPE, a resposta
era ambigua. Isto cambia co
Plan Director, o cal xa supén un
gran éxito en si mesmo. Iso non
significa que non queiramos se-
guir colaborando coa AMTEGA,
pero agora podemos obter dous
beneficios: a AMTEGA como

un gran cliente e promotor de
iniciativas e a Conselleria de
Economia cos seus organismos
como posuidores das competen-
cias e recursos para desenvolver
sectores econdémicos.

O Cluster TIC redactou o Plan
Director por encargo da Secre-
taria Xeral de Industria. Propu-
Xemos numerosas accions e a
Secretaria Xeral, con bo criterio,
vai incorporando ao plan aque-
las que xa contan cun orzamen-
to consolidado, sen esquecer
ningunha das outras.

O plan director xa tivo efectos
practicos. O programa IA360,
que xa suma duas ediciéns cun
investimento préximo aos 15
milléns de euros consumidos
practicamente polo sector TIC,
xurdiu das primeiras elabora-
ciéns deste plan.

Respecto a se terd un efecto
transformador no ano 2027, con-
sideramos que ainda non, pero si
estard vixente, xa que prevemos
a slia aprobacion oficial no veran
de 2026. O primeiro ano de
medidas serd continuista co que
xa habia, con algunhas novida-
des pero sen ser romper. Non
obstante, o plan director incltie
un mecanismo de evolucién,
polo que en 2027 e 2028 habera
novas versions. Entendemos
que, unha vez lanzados os plans
directores da industria, é moi
dificil dar marcha atrés; a partir
de ai, o sector TIC considérase
estratéxico e compre seguir
desenvolvéndoo.

Ligados ao Plan Director
existen grandes proxectos, como
a factoria de IA do CESGA ou
os programas de GAIN. Consi-
dero que queda pendente un
elemento por desenvolver: a
creacién duna axenda de inves-
tigacion TIC comun, demandada
polo sector empresarial e que
involucre a todos os centros
tecnoldxicos e de investigacion.
Non houbo tempo material para
desenvolvela durante a redac-
cién do Plan Director, pero a
idea quedou recollida para o seu
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posterior impulso. En conxunto,
serd unha ferramenta moi posi-
tiva polo cambio de cultura e de
procedementos que implica, &
cal hai que concederlle tempo
para o seu desenvolvemento.

- O Cluster organizou distin-
tas iniciativas de proxeccion
exterior con misidns e partici-
pacion en feiras tecnoldxicas.
Como estan a funcionar estas
iniciativas?

- Esta é unha acciéon moi impor-
tante do Cluster e desexo feli-
citar especialmente aos socios
concretos que a estan liderando,
como lago Soto (Quobis) ou
Agustin Tourén (Councilbox), co
apoio da oficina. Estan a desen-
volver unha axenda internacio-
nal moi relevante. O resultado
neto de todo isto, alén de que
cada vez mais empresas se in-
corporen & internacionalizacion,
é que identificamos claramente
como mercados de interese o
centro e o norte de Europa, asi
como América e América Latina.
Nesa Ultima rexion atépase o
gran xacemento.

En América Latina xa existe
unha industria TIC propia e
consolidada, pero as soluciéns
tecnoldxicas espafiolas son moi
recofiecidas. Xa hai moitas em-
presas espafolas con mercado
ali, e o Cluster o que fai é axudar
principalmente as pequenas,
dado que as grandes xa tefien os
seus propios mecanismos. Para
gue as pequenas empresas se
unan a estas misions econémi-
cas, o fundamental é dispor de
produto TIC.

Se hai unha idea central na
actividade do Cluster todos
estes anos, é axudar as em-
presas a desenvolver produto,
ademais de servizos. O mais
facil ao comezar unha empresa
TIC é ofrecer servizos, pero o
crecemento, a competitividade,
os bos salarios e o alto rende-
mento econémico proveien
do produto. Por este motivo se
impulsan a axenda estratéxica
de investigacién e o Plan Direc-
tor. Cando se dispon de produto,
a internacionalizacién é moito
mais sinxela, xa que non se re-
quire viaxar para crear factorias
de software con centenares de
persoas; abonda con exportar o
produto.

Tino Fernandez

vicepresidente de Grandes Empresas do Clister
TIC Galicia

programa ALLOCATE no
— O que participa a cidade da

Coruna (asi como o Cluster
e Altia), poderia ser un bo exemplo do
que a tecnoloxia galega pode aportar
a sociedade?
- Sen dubida. ALLOCATE é un excelente
exemplo de como a tecnoloxia pode
poiierse ao servizo das persoas para
resolver problemas reais e mellorar a
calidade de vida da cidadania.

O mais relevante deste tipo de
iniciativas é que combinan innovacion,
colaboracion publico-privada cun pa-
pel destacado do Concello da Corufia
e impacto social. Galicia conta con em-
presas, universidades e centros de coflecemento con capacidades
tecnoldxicas de primeiro nivel, e proxectos como este permiten
demostrar que ese cofilecemento pode traducirse en soluciéns
Utiles para as cidades e para os seus habitantes.

Ademais, ALLOCATE reflicte algo que defendemos desde o
Claster TIC Galicia: a tecnoloxia non é un fin en si mesma, senén
unha ferramenta para construir unha sociedade mellor, mais
eficiente, mais inclusiva e mais sostible.

Santiago Paz
vicepresidente de PEMEs do Cluster TIC Galicia

odemos dicir que sectores
— Pcomo o do turismo, de

tanto impacto na nosa
comunidade, estan agora intimamen-
te ligados ao sector TIC? Aparte da
explotacidon comercial que facilita a
tecnoloxia, hai outras capas nas que
se traballa que poden ofrecer mais ca
un portelo de venda de servizos?
- Tradicionalmente o sector do turismo
estaba pouco dixitalizado enfocando o
produto de software eminentemente a
venda ou a procesos moi sinxelos.

Era incomprensible que un sector
que supon mais do 12% do PIB e da
traballo ao 11% do mercado laboral
estivera sen modernizar. A implantacién de destinos turisticos
intelixentes, a creacion da PID (Plataforma intelixente de desti-
nos) por parte da Secretaria de Estado de Turismo a través de
SEGITTUR, na que esta a traballar tamén Dos Espacios, son sen du-
bida grandes avances cara un sistema de gobernanza do turismo
que vai a permitir xestionar e gobernar este sector de forma mais
eficiente.

Dos Espacios esta a converterse nun referente no sector TIC
turistico non sé pola tecnoloxia que estamos a desenrolar se non
tamén polo gran equipo de profesionais que temos na compafia
que permiten desefar estratexias de futuro para os destinos. Sen
ir mais lonxe estamos rematando co plan estratéxico de turismo
de Santiago por pofier un exemplo onde o desefio estratéxico
permitird que o sector siga crecendo de forma sostible.
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lan Senda 2028

A Xunta de Galicia destina mais de 24 millons para dotar a Xustiza
dixital de sistemas intelixentes e achegala ao rural

Consello de Go-

berno da Xunta

aprobou o Plan

Senda 2028 que

adapta a Xustiza
dixital de Galicia ao novo marco
legal estatal, introduce a inteli-
xencia artificial como elemento
central e transversal e achega o
servizo a cidadania, sobre todo
nas areas rurais.

O Plan Senda, impulsado pola
Axencia para a Modernizacion
Tecnoléxica de Galicia (AMTE-
GA), traslada & Xustiza dixital
a vision da Estratexia Galicia
Dixital 2030 para, en palabras da
axencia, “dotar a Galicia dunha
Administracion mais eficaz, mais
personalizada, mais accesibel e
mais segura”.

Ten un orzamento de 24,4
milléns de euros, dos que 17,5
milléns corresponden a fondos
da Comunidade Auténoma e
6,9 milléns ao Programa Galicia
FEDER 2021-2027. Este investi-
mento sumanse aos 43 milléns
de euros investidos no Plan
Senda entre 2020 e 2025.

O Plan Senda 2028 asume o
desafio de adaptar a Adminis-
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tracién de Xustiza de Galicia
ao novo marco legal estatal
establecido pola Lei Organica
1/2025 e polo Real Decreto-lei
6/2023. Ademais de axustarse
ao novo modelo organizativo de
tribunais de instancia e Oficinas
de Xustiza no Municipio, que
achegan os servizos a toda a po-
boacién, o plan introduce a inte-
lixencia artificial como elemento
central e transversal.

Entre as novas utilidades
que empregan esta tecnoloxias
estdn o novo visor intelixente
do expediente xudicial (VIAEXE),
os asistentes virtuais ao servizo
das persoas que traballan na
Administracién de Xustiza ou
a explotacion intelixente da
informacién forense.

Amais, unha das principais
novidades é a substitucion
do sistema de xestion pro-
cesual Minerva por Atenea,
unha plataforma tecnoloxica
moderna bilinglie, plenamente
interoperabel e adaptada ao
novo modelo organizativo. Este
cambio é o resultado de dous
convenios asinados co Minis-
terio de Xustiza. A posibilidade

de usar o idioma galego no
sistema de xestion procesual foi
demandada insistentemente
pola Xunta de Galicia.

De acordo coa Estratexia Gali-
cia Dixital 2030, e como sucede
no resto da Administracién e os
servizos publicos de Galicia, im-
plantase un modelo de Xustiza

orientada ao dato. Isto permite
configurar uns servizos mais
eficaces e mais personalizados.
Neste sentido, créase o Rexistro
de Datos Mestres de Xusti-

za (RDMX), con sistemas de
consulta sinxelos para o persoal
interno e para a cidadania.

Evitar desprazamentos e
o despoboamento

O Plan Senda 2028 permitira
consolidar as 268 Oficinas de
Xustiza do Municipio (OXM)
como puntos de acceso
préximo para a cidadania en
concellos sen sede xudicial. O
obxectivo é achegar a Xustiza
ao rural, evitar desprazamen-
tos, favorecer a cohesién
territorial e evitar o despoboa-
mento.
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Porierase en marcha o mode-
lo de atencion remota e partici-
pacion dixital Conecta Xustiza,
que permite realizar tramites
xudiciais por videoconferencia,
que beneficia especialmente a
persoas que residen en areas
rurais ou que tefien problemas
de mobilidade.

Haberd, asi mesmo, un
asistente virtual especializado
(Conversa Xustiza) que propor-
cionara soporte técnico para
os servizos dixitais e que ofrece
informacién e orientacion en
linguaxe natural e comprensi-
ble sobre os servizos e tramites
disponibles.

Tamén se consolidaran as
prestacions dixitais das Oficinas
de Atencidn & Vitima do Delito,
coa incorporacion de atencion
remota por videoconferencia
para as vitimas con dificulta-
des de desprazamento. Estas
oficinas prestan atencion, entre
outras, &s vitimas de violencia
de xénero.

Amais, crearase a Canle
Xustiza, para a informacion, di-
vulgacion e educacion xuridica,
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dirixido a cidadania en xeral e,
especialmente, & xuventude,
co obxectivo de achegar o
sistema xudicial & sociedade e
reducir a fenda dixital.

As persoas sen habilidades
dixitais disporan do programa
Acompania, un sistema integral
de atencidn presencial nas
sedes xudiciais, que garantira
a accesibilidade universal e
empregara unha linguaxe clara
e sen barreiras.

Pola sua banda, o Instituto
de Medicina Legal de Galicia
(IMELGA) avanzard cara a xes-
tion dixital de probas e eviden-
cia cunha maior garantia na
canle de custodia, incorpora
ferramentas de teleperitaxe e
aplicara a explotacion inteli-
xente da informacion forense
para identificar patréns e
tendencias.

Plan Senda 2025

O Consello tamén recibiu
un informe sobre os resulta-
dos do Plan Senda 2025, que
consolidou a universalizacién
da Xustiza dixital en Galicia.
Entre os resultados destaca a
evolucién de 77 salas de vistas
dixitais que habia en 2021 a
completarse a dixitalizaciéon da
totalidade das salas (211). No
caso dos expedientes xudiciais
electrénicos consolidados, par-
tiuse de practicamente cero
en 2021 a mdis de 170.000 en
2025.

O Plan Senda 2025 permitiu
a creacion das Oficinas de In-
formacién 4s Vitimas do Delito
nas sete cidades de Galicia, nas
que se seguiron mais de 1.500
expedientes en 2025.

Entre os proxectos singu-
lares de pioneiros destaca a
automatizacién das comuni-
cacions de autopsias ao INE,
un sistema que reduce moito
o traballo burocratico dos
forenses. &

Mais de 11 millons para
renovar e manter a rede
de comunicacions de

emerxencias

Xunta aprobou un
acordo marco de
mais de 11 milléns
de euros (con
IVE) que permitird contratar
durante os vindeiros catro
anos a renovacion, actuali-
zacién e mantementos dos
principais compofientes das
Rede Corporativa de Comuni-
caciéns Mobiles de Segurida-
de e Emerxencias de Galicia
(RESGAL), xestionada polo
operador publico autonémico
RETEGAL.

Parte dos contratos deri-
vados deste acordo marco
destinaranse a renovacion das
estacions base e aos repetido-
res que empregan a tecnoloxia
TETRA, que é o estandar euro-
peo para as comunicacions en
situacions de emerxencias, xa
gue garanten o servizo mesmo
cando non estean operativas
ou accesibles as redes de tele-
fonia mébil convencional.

O acordo tamén permitira
dotar de maior fiabilidade e
resiliencia a rede e os seus
sistemas asociados, tales como
o de xeolocalizacién de ter-
minais ou o de gravaciéns das
comunicaciéns.

Estd prevista, tamén, a opti-
mizacién do sistema de conmu-
tacién automatica da rede para
evitar caidas do sistema, asi
como a ampliacion da rede para
a adhesion de novos usuarios a
curto prazo.

A rede RESGAL, considerada
unha infraestrutura critica de
alta disponibilidade que cubre
0 90% do territorio galego, esta
formada por 105 estacions ra-
dio base fixas, unha mébil, catro
repetidores e dous nodos de
conmutacion en localizacions
fisicas independentes. Dispén
tamén de sistemas de xeolocali-
zacién e gravacién de voz.

A rede TETRA de RESGAL é
utilizada por todos os organis-
mos da Xunta que xestionan
emerxencia, como a AXEGA
- 112, a Policia Autonémica, o
061, ou Servizo de Prevencién
e Defensa contra os Incendios
Forestais. Tamén esta a dispo-
sicion da Administracién local,
gue pode contratar o servizo
para policias locais, proteccién
civil ou equipos de bombeiros.
Actualmente estan adheridas a
esta rede 125 entidades locais e
estd en marcha un proceso para
a entrada de novos concellos. B
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s concellos de

Carballo, Arteixo e

A Laracha suman

forzas para, en

palabras dos seus
alcaldes, “situarse na vangarda
da xestion publica grazas 4s no-
vas tecnoloxias” Segundo confir-
maron, os tres municipios cola-
boraran no desenvolvemento
do proxecto Cognix, unha ambi-
ciosa plataforma de intelixencia
artificial (IA) que presentaran de
forma conxunta a convocatoria
da Iniciativa Urbana Europea, un
programa dependente da Comi-
sién Europea.

Para perfilar os detalles desta
candidatura os dias pasados
mantiveron unha xuntanza de
traballo o concelleiro de Capta-
cién de Recursos Publicos, Daniel
Barreiro, o alcalde de Arteixo,
Carlos Calvelo, e o concelleiro
da Laracha Pablo Cambén. Os
tres municipios solicitaran unha
achega de dous milléns de eu-
ros, que financiaria integramente
o desenvolvemento deste novo
programa.

O eixe central de Cognix reside
no uso da analise de datos ma-
sivos (Big Data) e da intelixencia
artificial para transformar a
xestion local. A plataforma, si-
nalaron, “recollera datos abertos
e disponibeis en redes sociais e
dispositivos electrénicos para
monitorizar, de forma total-
mente anénima e agregada, as
necesidades e comportamentos
da poboacién nos espazos pu-
blicos”.
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Proxecto
Cognix

Carballo, Arteixo e A Laracha impulsan un
pioneiro programa de IA para optimizar
investimentos

Engadiron que “a gran innova-
cién do proxecto é que permi-
tird estratificar a poboacién en
diferentes segmentos (infancia,
mocidade, persoas maiores,
persoas neurodiverxentes ou
con necesidades especificas de
accesibilidade) para saber cales
son 0s espazos (como parques,
centros sociais ou lifas de trans-
porte) que se utilizan mais e de
que maneira”.

Esta informacién revertera di-
rectamente na cidadania a través
de duas vias: investimentos efi-
cientes (o Concello podera dirixir
0s seus cartos cara a onde sexa
mais necesario, por exemplo, se
os datos indican que un parque
infantil é empregado maioritaria-
mente por nenos e nenas de 0 a
3 anos, os servizos dese espazo
reforzaranse e adaptaranse espe-
cificamente a esa franxa de ida-
de) e unha aplicacién personali-
zada (a vecifianza contara cunha
ferramenta dixital para consultar

que servizos e espazos do muni-
cipio se adaptan mellor as suas
caracteristicas; deste xeito unha
persoa con mobilidade reducida
poderd saber ao instante que
contornas estdn mellor adapta-
das & sua situacion).

“Cun modelo que entende
e escoita o territorio, 0s Nosos
concellos converteranse nos
primeiros municipios galegos en
operar baixo unha gobernanza
urbana cognitiva’, salientaron,
engadindo que “isto sup6n dotar
0s servizos municipais de capaci-
dade preditiva e de apoio estra-
téxico & hora de tomar decisiéns
alongo prazo”.

Sinalaron tamén que o valor
de Cognix irase despregando de
forma progresiva en diferentes
eidos do dia a dia da vecifianza
dos tres termos territoriais, cos
seguintes puntos fortes:

+ Melloras na mobilidade: redu-

cion da conxestion de trafico e

optimizacién das rutas.

« Informacion en tempo real:
consulta de capacidades e
tempos de espera nos servi-
zos publicos.

+ Inclusién real: por primeira
vez, o deseno do espazo
publico pensara estrutural-
mente en persoas que moi-
tas veces se autoexclien por
mor da hipersensibilidade
sensorial ou a neurodiver-
xencia, ofrecéndolles conti-
dos e rutas adaptadas ao seu
ritmo cognitivo.

« Sostibilidade: proteccién ac-
tiva das contornas naturais e
patrimoniais.

O proxecto tamén abre unha
xanela de oportunidade para o
comercio, a hostalaria e o sec-
tor cultural de Carballo, Arteixo
e A Laracha. Os establecemen-
tos locais poderdn sumarse a
plataforma de xeito totalmente
voluntario —a través de axen-
tes coma as asociaciéns de
comerciantes e empresarios—
para acceder a informacién
agregada da sua contorna,
recibir formacién de balde
en“hospitalidade inclusiva”e
atraer un fluxo de clientes que
se axuste perfectamente ao
tipo de negocio que ofrecen.

Con esta alianza, os tres
concellos queren avanzar cara
a un modelo de “co-creacion’,
onde “a administracién, o
sector produtivo e a cidadania
colaboran estreitamente para
construir un municipio mais
intelixente, accesible e integra-
dor” W
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PREMIOS:

Premio Colexiada/o de Honra | Premio Proxecto Fin de Master | Premio Traxectoria
Profesional | Premio Ada Byron | Premio Iniciativa Empresarial | Premio Iniciativa
Emprendedora | Premio Iniciativa da Administracion | Premio E-Inclusién | Premio
Colaboracién Interadministrativa | Premio Innovacién Tecnoldxica no Ensino | Premio
Especial CPEIG | Premio Obxectivos de Desenvolvemento Sostibel | Premio 18° Aniversario
do CPEIG | Premio Impulso Dixital Galicia |




HOITE OA ENXEFARLA

EH [HFORHATICA
O GALICLA

Celebracion
e conecemento:

a Noite do
CPEIG

O Colexio fara
entrega de 14
galardons no marco
da 18% edicion da sua
gala anual, 0 12 de
XUufio

Colexio Pro-
fesional de
Enxenaria en
Informatica de
Galicia (CPEIG)
celebrara a stia XVIII Noite da
Enxenaria en Informatica de
Galicia (anoite.gal) 0 12 de
xuno no Hotel OCA Puerta del
Camino de Santiago. O evento
é un punto de encontro entre
as/os colexiadas/os do CPEIG e
un gran nimero de empresas e
profesionais TIC de Galicia, que
conta cunha destacada partici-
pacion de cargos empresariais,
institucionais e politicos e é un
referente para o sector.

No marco desta gala entrega-
ranse os Premios da Noite, con
mais dunha ducia de catego-
rias nas que as colexiadas/os
reconecen iniciativas ou persoas
destacadas no ambito da enxe-
faria en informatica: Premio
Iniciativa Emprendedora, Premio
Ada Byron, dirixido a mulleres
enxefeiras en Informatica;
Premio Traxectoria Profesional,
Premio Especial CPEIG - En
memoria de Hernan Vila, Premio
Iniciativa Empresarial, Premio In-
novacién Tecnoldxica no Ensino,
Premio Obxectivos de Desenvol-
vemento Sostible (ODS), Premio
Iniciativa da Administracién,
Premio e-Inclusion, Premio Co-
laboraciéon Interadministrativa,
Premio Colexiada/o de Honra,
Premio Traballo Fin de Master,
Premio 17° Aniversario CPEIG e
Premio Impulso Dixital Galicia.
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Premio e-Inclusién
do CPEIG ira dar a
organizacién OdiselA
(Observatorio del Impacto
Social y Etico de la IA), asocia-
cién independente que ofrece
unha plataforma para o debate
e a accién ao redor do uso ético
da intelixencia artificial (IA). Foi
creada en novembro 2019 por
dez persoas que pensaban que
era necesario velar polo uso
ético e consciente da intelixen-
cia artificial.

A organizacion traballa para
impulsar o uso da intelixencia
artificial, facilitando o balance

_

coa ética, responsabilidade e
lexislacion vixente, buscando
solucions practicas para conse-
guir este obxectivo. Funciona
como unha plataforma cola-
borativa que reline a expertos
multidisciplinares provenientes
de empresas, universidades e
institucions publicas e privadas,
co obxectivo comun de extraer
todo o potencial positivo dos
sistemas de |A, asi como previr
e minimizar os riscos negativos.
Actualmente, conta con
mais de 150 membros e é nun
referente internacional en 1A
ética. Céntrase na investiga-

Premio
Ada Byron

do CPEIG

ird dar a enxefeira
informatica e douto-
ra en Informética Vir-
ginia Mato Abad, en
palabras do Colexio
“unha profesional
que representa un
referente préoximo e
necesario’, cunha tra-
xectoria que demos-
tra que as mulleres
poden acadar o éxito

na enxenaria, des-
montando a idea de
que a tecnoloxia é s
cousa de homes.
Virginia Mato
Abad (1982) é
natural da Coruna,
pero mudouse a
Padrén sendo moi
nena. E enxefeira
informatica (2007) e
doutora en Infor-
matica (2011) pola
UDC. Alén do seu rol
académico, Virginia

Mato sobresae polo
seu firme compromi-
so social, co-dirixin-
do desde novembro
de 2021 a Cétedra
ALDABA-WIB (Wo-
men, ICT & Business),
unha cétedra interu-
niversitaria entre a
UDC e a UVigo que
ten como obxectivo
impulsar iniciativas
que contriblan a

dar visibilidade as
mulleres no mundo

dasTIC.

Virginia Mato
fala de proxectos
importantes que
levou acaboa
Catedra nestes anos,
como o Barémetro
de brecha de xénero
BBG-TIC, un estudo
pioneiro para medir
e analizar a brecha
de xénero nos estu-
dos tecnoldxicos en
Galicia, achegando
datos esenciais para
a toma de decisions
institucionais. Os
datos recollidos
polo barémetro
expresan que nos
ultimos cinco anos
a matriculacion

_mn

feminina en primeiro
curso situouse entre
012%eo0 19 %, este
ultimo dato no curso
2023/2024 sendo a
maior matriculacién
feminina desde que
se implantou o grao.
Asemade, dentro
da Cétedra, Virginia
Mato explica que
se desenvolven
outras iniciativas que
abranguen distintas
etapas, desde a in-
fancia ata a univer-
sidade, por exemplo
0 campamento
ALDABATIC-Camp
ou 0 programa
VisibilizaTIC, achega
exemplos reais de
mulleres profesionais
do sector. Virginia
Mato exerce na
actualidade como
profesora titular do
Departamento de
Ciencias da Compu-
tacion e Tecnoloxias
da Informacién da
UDC, mais de ser
a coordinadora da
Mencién de Enxena-
ria de Software do
Grado en Enxefaria
Informatica.



cién, a divulgacion e a creacién
de guias de boas practicas para
garantir que a IA respecte os
dereitos humanos e mellore o
benestar social.

“O noso obxectivo é o da
concienciacion e educacion
social. Desde OdiselA non cri-
ticamos a IA, non somos apo-
calipticos, se non que facemos
criticas construtivas’, sinala a
sua fundadora e presidenta,
Idoia Salazar.

O pasado mes de marzo
OdiselA anunciou o nacemen-
to da Fundacién OdiselA4Good
para impulsar a IA ao servizo
do ben comun e transformar a
tecnoloxia nunha ferramenta
real de impacto social.

Paula Montoto, Premio Traxectoria

Profesional

CPEIG vai

conceder o

seu Premio
Traxectoria Profesional a
doutora en Informatica
Paula Montoto, a titulo
postumo. Paula Montoto
Castelao (Pontevedra,
1977-2025) canalizou a
sua formacion profesio-
nal cara a informatica,
finalizando a carreira
de Enxefaria Informa-
tica na UDC no 2000,
ano no que comezou a
traballar xa de analista
informatica na empresa
Denodo Techonologies,
compafiia da que xa non
se separaria no profesio-
nal participando desde
practicamente a sua
fundacion ata chegar
a internacionalizarse e
converterse nun referen
te mundial.

Para honrar a sta
traxectoria, a UDC e De-
nodo crearon este ano a
Catedra Denodo-UDC e
Enxenaria de Datos, IA e
Innovacién Tecnoléxica.

Paula Montoto dispo-
fifa do Diploma de Es-
tudos Avanzados (DEA)
do programa Enxefaria
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Telematica en 2003 e era
doutora en Informatica
desde 2011. Foi autora,
xunto a outros companei-
ros, de numerosos estudos
e publicaciéns, participan-
do en diversos proxectos e
vinculandose 4 UDC como
docente desde 2004.

Paula Montoto foi recep-

.

tora de numerosas bolsas,
como a de investigacion
concedida polo Ministerio
de Educacién y Cultura
para o desenvolvemento
do proxecto de investiga-
cion, titulado Desenvolve-
mento de duas técnicas de
optimizacion paralelizador
utilizando unha estrutura in-
terna en C++; e a bol-
sa de colaboracién
no Departamento
de Electrénica e
Sistemas da UDC.
Montoto foi
membro da xunta
directiva da Faculta-
de de Informatica e
membro do consello
do Departamento
de Tecnoloxias da
Informacion e as
Comunicacions da
UDC desde 2004 ata
2025. Tamén formou
parte da comision
de anteproxectos de
enxefaria informa-
tica da Facultade de
Informatica.
O seu viuvo, Mar-
cos Gomez, recollera
o galardén en nome
de Paula Montoto.

rancisco Diaz-Otero, CEO
da empresa viguesa Sparc

Foundry, recollera o Premio
Iniciativa Empresarial do CPEIG. Sparc
Foundry avanza en Vigo na creacién da
primeira foundry comercial de foténica
integrada baseada en semicondutores
I1I-V (chips fotonicos) en Espaia. O
xerme da compafiia xurdiu hai mais

de cinco anos na contorna univer-
sitaria da cidade, impulsado por un
equipo de investigadores con ampla
experiencia en fotdnica integrada e

na industria tecnoloxica, ao que xa se
sumaron mais de vinte profesionais. As
obras de construcién da sta planta, no
Parque Tecnoldxico e Loxistico de Vigo,
inicidaronse o pasado mes de xaneiro, e
estd previsto que estea operativa cara
finais de 2027.

A empresa quere reforzar a sobe-
rania tecnoldxica europea e ache-
gar nova capacidade industrial ao
continente nun sector estratéxico. Nun
contexto no que os semicondutores
veinen de consolidarse como unha
infraestrutura critica para a economia
dixital, a compania aspira a cubrir a
crecente demanda de dispositivos
fotonicos e de alta frecuencia, clave
para as telecomunicacions, a automo-
cion, a intelixencia artificial ou o sector
aeroespacial.

Alén do seu impacto europeo, Sparc
Foundry exercera un forte efecto
tractor no tecido industrial galego, xa
que non s6 promoverd a creacion de
emprego cualificado e atraera talento
especializado, senén que tamén
fomentaré o desenvolvemento dun
ecosistema industrial e tecnoléxico en
Galicia.
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St
Emprendedora

Premio Iniciativa Em-

prendedora distinguira a

iniciativa Startup Galicia.
O CPEIG destaca que Startup
Galicia é a asociacion de empren-
dedores mais grande de Galicia,
con 130 socios que pertencen ao
ecosistema e que representan a
preto de 200 novas firmas innova-
doras (startups), e que “a mision de
Startup Galicia é xerar ecosistema
de emprendemento tecnoléxico
e innovador en Galicia” Tratase
ademais dunha comunidade aberta
e inclusiva, liderada por persoas
emprendedoras, dinamica, e cola-
borativa para impulsar o empren-
demento en, con talento galego ou
dende Galicia.

rtup Galicia, Premio Iniciativa

.

Segundo o CPEIG, Startup Galicia
salienta polo seu papel clave no
ecosistema emprendedor galego:
“Desde 2016, esta comunidade im-
pulsou o emprendemento tecnolé-
xico cunha filosofia de colaboracion
xenuina, conectando persoas, dando
visibilidade a ideas e acompanando
a quen se anima a innovar. Con case
dez anos de percorrido, converteuse
nun punto de referencia natural para
calquera emprendedor, desde quen
comezan ata quen escala internacio-
nalmente. Startup Galicia visibiliza o
talento galego en tecnoloxia e inno-
vacion, promovendo resultados sen
buscar protagonismo”. A presidenta
de Startup Galicia, Carmen Pumari-
o, recollerd o galardén.

CPEIG vai
conceder o
Premio Inicia-
tiva da Administracion

a Gerencia de Informa-
tica da Seguridad Social
(GISS) polo seu proxecto
ISAC (Infraestructura de
Soporte de Atencién al
Ciudadano), unha inicia-
tiva clave na evoluciéon
do modelo de atencion &
cidadania da Seguridad
Social.

O proxecto ISAC cons-
titue unha das principais
apostas da Seguridad
Social para transformar o
seu modelo de relacién
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co cidadan, mediante a
creacion dunha infraes-
trutura que integra
distintas canles e permite
ofrecer un servizo mais
axil, homoxéneo e adap-
tado &s necesidades reais
da poboacion.

O CPEIG valora que
“madis ala da incorpora-
cién de novas ferramen-
tas, o valor do proxecto
reside no seu enfoque
estratéxico e sostido no
tempo’, que “a Seguridad
Social impulsou este
modelo como unha lifia
prioritaria, dotandoo de
medios e orientan-

doo & mellora continua,
co obxectivo de consoli-
dalo como canle habitual
de relacion co cidadan”

CPEIG vai
entregar o
Premio 18 Ani-
versario CPEIG-A Noite as
empresas Dell Technolo-
gies, DXCTechnology e
Taisa.

O CPEIG recofiece
de maneira especial as
tres empresas polo “seu
compromiso e apoio
continuado” ao evento
durante mais de dez
anos.“A sua fidelidade
contribuiu de forma
decisiva a consolidar esta
cita como un dos grandes
encontros anuais do sec-
tor tecnoldxico galego’,
indica o presidente do
Colexio, Fernando Suarez.

.

Asi mesmo, un dos
elementos diferenciais

desta iniciativa é “o seu
foco na adopcién efectiva

Bk &

O Colexio destaca que
este recofiecemento pon
en valor “non s6 o respaldo
sostido & profesion e ao
ecosistema TIC de Dell,
DXC e Taisa, sendn tamén
a slia aposta pola inno-
vacion, o talento e a cola-
boracién entre empresas,
institucions e profesionais”.

“Grazas a apoios como o
destas compaiiias, a Noite
da Enxenaria en Informa-
tica de Galicia continta
crecendo edicidn tras edi-
cién como un espazo de
referencia para visibilizar
o impacto estratéxico da
enxefaria informética na
sociedade e na economia
galegas’, asegura Sudrez.

por parte dos equipos’,
salienta o Colexio, enga-
dindo que “o despregue
de ISAC veu acompanado
dun esforzo por integrar
as novas canles na ope-
rativa diaria, facilitando
0 seu uso por parte dos
profesionais e aseguran-
do unha prestacion de
servizo coherente e de
calidade”

Para esta canle de aten-
cién, tanto a Tesoreria
General de la Seguridad
Social como o Instituto
Nacional de la Seguridad
Social utilizan a Oficina
Virtual de Atencién
Ciudadana, produto des-
enrolado pola empresa

galega Councilbox.
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José Manuel Garcia Oya

.

Premio Especial
CPEIG-En Memoria
de Hernan Vila ird dar
a José Valifio Blanco, director
xeral de IT, Informacién, Proce-
sos e Operacions de Abanca,

e a José Manuel Garcia Oya,
socio director na compania
tecnoldxica galega Plexus Tech.

José Valifio Blanco é un
directivo historico de Abanca,
ligado durante 27 anos a xes-
tion tecnoldxica da entidade
bancaria como director xeral de
T, Infor-
macion,
Procesos e
Opera-
cions
(primeiro
en Caixa
Galicia,
despois
en No-
vagalicia
Banco e
final-
mente en
Abanca).
Natural da
Corufa, é
Enxeneiro
Superior
Industrial
pola Uni-
versidade
Politécni-
ca de Madrid, especializado en
enerxia nuclear.

José Manuel Garcia Oya for-
mouse como técnico superior
en Informatica de Xestion,
complementada con numero-
SOs cursos especializados, tanto
de cardcter técnico como de
xestion e organizacién no dm-
bito das TIC. Toda a sua carreira
profesional, de mais de 40
anos, estivo ligada fundamen-
talmente ao dmbito sanitario
publico e privado, comezando
como programador, no seu
momento, da Administracién
de Ambulatorios do INSALUD
na provincia de Pontevedra,
da que foi responsabel de
informatica.
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Premio Innovacién
Tecnoldxica no Ensi-

no ird dar 4 plata-

forma web Loomi. O proxecto
foi creado por tres estudantes
de 22 anos da UVigo, Anxo
Lameiro, que cursa Enxefiaria
Informatica na Escola Superior
de Enxenaria Informatica do
Campus de Ourense; e Marcos
Martinez e Alejandro Sirvent,
ambos estudantes de Bioloxia
na Facultade de Bioloxia de
Vigo.

O proxecto nace dunha
experiencia persoal moi con-

Premio Obxectivos
de Desenvolvemen-
to Sostible (ODS)
recofecera a traxectoria da
Catedra INDITEX-UDC de IA

en Algoritmos Verdes, dirixida
por Verdnica Bolén, doutora
en Informética e profesora de
Ciencia da Computacién e IA
da UDC, ademais de investi-
gadora do CITIC. A Catedra é
un exemplo de proxecto de
colaboracién publico-privada
para o des-
envolve-
mento de
actividades
en inves-
tigacion,
formacion,
transferen-
cia de co-
Aecemento
e difusion e
divulgacién

[l

creta, xa que Marcos ten un ir-
man menor ao que axudaba a
estudar e, a maioria das veces
precisaba explicar un concep-
to mdis dunha vez para que
se entendese, apoiandose en
historias acorde cos intereses
do rapaz para que a atencion
ao longo de toda a explicacion
se mantivese constante. E ai
foi cando Marcos compartiu
o tema co seu companeiro
Alejandro, e a idea cobrou
sentido.

No dito punto, Alejandro
profundou na literatura

_

no eido da IA e os algoritmos
verdes co fin de contribuir ao
desenvolvemento sostibel e a
proteccion do medio am-
biente. Este proxecto recibe
financiamento do Ministerio de
Transformacion Digital y de la
Funcién Publica do Goberno de
Espafa e do Grupo INDITEX.

A Catedra leva en activo
desde 2024, polo que xa estd
xerando un impacto na socie-
dade en diferentes dmbitos.

cientifica que apoiaba esta
intuicion e soubo “ver nela
un potencial real’, salientan.

Xuntos formularon a
posibilidade de desenvolver
unha plataforma capaz de

transformar a forma na que

se entende actualmente a

docencia, “potenciando o

interese do alumnado nas

lecciéns ao achegalas ao seu
mundo”.

Coa formacion tecnoldxica
de Anxo, viron que desde a ex-
plosién da IA xenerativa, ideas
como estapodian agora levarse
a cabo cun portatil e un equipo
motivado. Asi colleu forma o
proxecto, con Alejandro como
director de produto, Anxo
liderando o desenvolvemento
tecnoldxico e Marcos a cargo
da direccion empresarial, Loo-
mi comezou o seu camifo.

Loomi é unha plataforma
web para a personalizacion
da docencia a nivel de infantil
e de primaria, para que o
profesorado poida transformar
contidos curriculares en histo-
rias ilustradas e personalizadas
en cuestién de segundos.

Por exemplo, en investigacion
avanzada, reforza unha lifa na
que a UDC e o CITIC presen-
taban unha traxectoria sélida
e consolidada, producindo
algoritmos de aplicacién a
diferentes sectores.

A Catedra ten desenvolvido
un completo programa forma-
tivo nesta temética, mediante
o desefo e organizacion dun
curso de Experto en IA Verde
e varias microcredenciais que
permitirdn unha capacitacion
ou actualizacién profesional
rapida de estudantes e profe-
sionais do sector TIC.
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CPEIG acor-
dou reco-
necer este
ano como Colexiado
de Honra a Ramén
Lopez Mantaras (Sant
Vicencg de Castellet,
Barcelona, 1952),
doutor en Fisica pola
Universidade Paul
Sabatier de Toulouse
(Francia), Master of
Science en Informatica
pola Universidade de
California-Berkeley
(EEUU) e doutor en
Informatica pola Uni-
versidade Politécnica de
Catalufa.

Actualmente investi-
ga en razoamento por
analoxia e en técnicas
de aprendizaxe automa-
tica en robots huma-

HOITE OA ENXEFARLA

noides e é profesor de
investigacion emérito
do CSIC no Instituto

de Investigacion en |A,
do cal foi fundador e
ex-director. Tamén foi
profesor titular da Facul-
tade de Informatica de
Barcelona e catedratico

da Universidade Pierre
et Marie Curie de Paris.
E pioneiro da IA
en Espana e Europa
(con contribucions
dende 1976 neste
eido do saber) e foi
editor principal da
revista europea de |IA
(Al Communications).
Tamén foi editor aso-
ciado da publicacion
mais prestixiosa en 1A
(Artificial Intelligence
Journal) e é autor de
mais de 300 traballos
cientificos. E membro
de honor de EurAl
(Asociacion Europea de
Intelixencia Artificial).
Coordinou o grupo de
traballo que elaborou a
Estratexia de [+D+l en IA
do Ministerio de Ciencia.

.

O Concello de Ames,
Premio Colaboracion
Interadministrativa ___ L]

Premio de

Colabora-

cioén Inte-
radministrativa do
CPEIG ira dar este ano
Concello de Ames
“pola stia capacidade
para impulsar espazos
de colaboracion entre
administracions, tecido
empresarial, centros de
conecemento e cida-
dania, convertendo a
cooperacion institucio-
nal nunha ferramenta
real de transformacion
econdémica e social”.

O Colexio engade que
nos ultimos anos, Ames
“consolidouse como un
dos municipios mais
dindmicos de Galicia en
materia de innovacion,
emprendemento e des-

envolvemento tecno-
I6xico, apostando pola
creacion de ecosistemas
que favorecen a xera-
cion de oportunidades,
a atraccion de talento

€ a conexion entre os
distintos axentes do
territorio”.

O CPEIG salienta ini-
ciativas como InnovA-
mes, convertida xa nun
referente como espazo
de conecemento, di-
vulgacion tecnoléxica
e networking. Tamén
destaca a implantacién
no Milladoiro do Centro
Avanzado de Tecno-
loxias Aeroespaciais
(CATECQ), referente eu-
ropeo en investigacion
e desenvolvemento
tecnoldxico.

. [

[]

Premio Im- de Benestar Dixital,“unha  lienta a posta en marcha CPEIG
pulso Dixital iniciativa sen precedentes  da primeira Fébrica de outorgara
de Galicia en Espaia orientada a Intelixencia Artificial apli- o Pre-

mio Traballo Fin de
Master en Enxenaria

recaera na Conselleria
de Educacion, Ciencia,

cada & saude en Espaia;
o impulso da marca I+G+i

promover un uso respon-
sébel, saudéabel e equili-

Universidades e For- brado da tecnoloxia entre  para visibilizar a ciencia e Informatica a David 3 ; ; I
macién Profesional da a cidadania”; e a nova Lei a innovacién desenvolvi- Zambrana polo seu \ —_—

Xunta de Galicia polo de Educacion Dixital de das en Galicia; o reforzo proxecto Desenvol- k ‘
seu“liderado estratéxico Galicia, primeira norma- das tecnoloxias cuanticas vemento dun stack

na construcion dunha tiva autondmica destas como ambito tractor de de observabilidade

Galicia mas innovadora, caracteristicas, concibida futuro; ou o liderado de para plataformas de

dixital e preparada para para formar as novas alianzas internacionais e-commerce.

enfrontar os retos do xeraciéons en competen- destinadas a situar a O TFM do enxefiei-

futuro”. O CPEIG destaca

entre as contribucions da
Conselleria o Plan Integral

ro en Informatica

e Master Universitario en Enxefiaria Informética
pola UDC, David Zambrana Seoane (Pontevedra,
2001) presenta unha plataforma de codigo aberto
(open source) orientada a democratizar a observa-
bilidade técnica e de negocio en plataformas de
comercio electrénico para pequenas e medianas
empresas (pemes).

Desenvolveu ShoppyEye, unha plataforma de
observabilidade orientada a ecommerce que
permite a pemes monitorizar en tempo real tanto
a slia operativa técnica como o seu rendemento
de negocio.

Ademais, foron finalistas deste premio do CPEIG
Alejandro Esteban Martinez, como segundo
clasificado, e Adrian Lépez Gude, como terceiro,
ambos da UDC.

Peninsula Ibérica como
un referente tecnoloxico
europeo.

“Todas estas iniciati-
vas comparten unha
visién comun: situar as
persoas no centro da
transformacion dixital,
impulsar a xeracion de
conecemento, atraer e
desenvolver talento, e
converter a innovacion
nun motor de progreso
econdmico e social’,
apuntou Sudrez respec-
to dos fitos recentes da
Conselleria.

cias dixitais, pensamento
critico e cidadania dixital.
O Colexio tamén sa-
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Fernando Sudrez | presidente do CPEIG

“E importante celebrar a tecnoloxia, pero
tamén reflexionar sobre a sociedade que
gqueremos construir con ela”

— Este 12 de xufio celébrase en Santia-
go a Noite da Enxefiaria en Informati-
ca de Galicia, organizada polo CPEIG.
Sera unha conmemoracion pero ta-
mén un encontro para o intercambio
construtivo de cofiecemento, para
a divulgacion e a reflexion. Asi nolo
conta o presidente do Colexio, Fer-
nando Suarez.

ernando, aqui estamos un ano mais
para celebrar unha nova Noite do
_— CPEIG, a edicion 18. A Noite do
CPEIG é unha celebracion ou é unha
xornada para a reflexion acerca da tecnoloxia?
Ou é ambalas duas cousas?
- E claramente ambalas duas cousas. A Noite
naceu como un punto de encontro da profesion,
pero co paso dos anos converteuse tamén nun
espazo de reflexion sobre o papel que a tecno-
loxia desempena na sociedade.
Celebramos os éxitos, recofiecemos o talento
e pofiemos en valor o traballo de moitas persoas
e organizacions que contribuen ao desenvol-
vemento dixital de Galicia. Pero tamén aprovei-
tamos para preguntarnos cara a onde imos e
que sociedade queremos construir a través da
tecnoloxia.
Vivimos un momento especialmente relevan-
te. A intelixencia artificial, a ciberseguridade,
os datos ou a transformacion dixital xa non son
cuestidns reservadas aos especialistas. Estan pre-
sentes na vida diaria de toda a cidadania. Por iso
é importante celebrar, pero tamén reflexionar.

- Por que consideras que a importancia e
implicacion da Noite transcende os limites do
colectivo que representades no Colexio?

- Porque hoxe practicamente todo depende da
informatica. A educacion, a sanidade, a banca, a
industria, a administracién publica ou as comuni-
caciéns funcionan grazas a sistemas desenvolvi-
dos por profesionais TIC.

Cando falamos de Enxefaria Informatica non
estamos falando sé dunha profesién. Estamos
falando dunha disciplina que condiciona a
competitividade econémica, a innovacion, a co-
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hesion social e mesmo a calidade
democratica.

A Noite do CPEIG transcende
ao propio Colexio porque os
asuntos que nela se abordan
afectan ao conxunto da socieda-
de. O que facemos os profesio-
nais da informatica ten impacto
directo na vida das persoas.

- Cales son os temas para re-
flexionar que tocaredes dende o
CPEIG nesta gala anual do 12 de
xufio? Cousas como o estendido
uso dos dispositivos e ferra-
mentas dixitais entre as novas
xeracions? Falaredes tamén de
IA e de como garantir un uso
consciente e seguro da mesma?
- Sen dubida. A intelixencia arti-
ficial sera un dos grandes temas
presentes porque estd transfor-
mando todos os sectores a unha
velocidade extraordinaria.

Pero a nosa reflexion vai mais
ala da tecnoloxia en si mesma.
Interésanos especialmente falar
do uso responsable da IA, da
transparencia dos algoritmos, da
proteccion dos dereitos das per-
soas e da necesidade de formar
cidadans dixitalmente criticos.

Nos ultimos meses participa-
mos en importantes iniciativas
relacionadas co benestar dixital
da infancia e da adolescencia, e
esa é unha preocupacioén crecen-
te. Xa non abonda con pregun-
tarnos canto tempo pasan os
menores diante dunha pantalla.
Debemos preguntarnos que con-
tidos consumen, como funcionan
os algoritmos que condicionan
as stas decisions e quen desefia
esas plataformas.

A tecnoloxia non é neutral.
Detras de cada algoritmo hai de-
cisions humanas. Por iso tamén
cremos que chegou o momento
de falar non sé da regulacién
da intelixencia artificial, senon
tamén do recoflecemento dos
profesionais que a desenvolven.
Non podemos debater sobre a
responsabilidade dos algoritmos
sen falar da responsabilidade de
quen os desefa.

- En materia de cousas que ce-

lebrar, que as hai, e moitas, que

cuestions tocaredes?

- Afortunadamente hai moitos

motivos para o optimismo.
Galicia conta cun ecosistema

tecnolodxico cada vez mais sélido,
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internacionalizado e diverso.
Temos empresas lideres, centros
de investigacion de referen-

cia, universidades que forman
profesionais de enorme nivel e
unha nova xeracion de em-
prendedores con proxectos moi
prometedores.

Este ano os premiados
representan perfectamente
esa realidade. Temos iniciativas
emprendedoras como Startup
Galicia, proxectos educativos in-
novadores baseados en IA como
Loomi, empresas industriais de
vangarda como Sparc Foundry,
referentes profesionais como
Virginia Mato ou recofiecemen-
tos a persoas que contribuiron
decisivamente ao desenvolve-
mento do sector, como Paula
Montoto, José Valifio ou José
Manuel Garcia Oya.

Tamén celebramos que Galicia
estea posicionandose en dmbi-
tos estratéxicos como a inteli-
xencia artificial, os algoritmos
verdes, os semicondutores ou a
economia do dato.

- Volvemos percibir no palma-
rés un interese por reconecer
iniciativas tecnoldxicas enrique-
cedoras, creativas, innovadoras
e responsabeis. Tratase de algo
mais que uns simples premios,
non?

- Exactamente. Os premios son
unha maneira de contar unha
historia e de transmitir uns
valores.

Cada galarddn representa
unha determinada visién da
tecnoloxia. Por iso recofiecemos
tanto a innovaciéon como o
compromiso social, a sustentabi-
lidade, a educacion, a éticaou a

colaboracién institucional.

Este ano vemos exemplos moi
significativos. A Catedra INDITEX-
UDC de IA en Algoritmos Verdes
representa a aposta por unha
innovacioén sustentable; OdiselA
simboliza a importancia de
desenvolver unha intelixencia
artificial ética e centrada nas per-
soas; e a Xerencia de Informatica
da Seguridade Social demostra
como a tecnoloxia pode mellorar
0s servizos publicos e a atencién
4 cidadania.

Os premios son, en realidade,
unha declaracién do tipo de
ecosistema tecnoldxico que que-
remos promover para Galicia.

- Como cada ano por estas
datas toca facer reconto de
fitos tecnoldxicos galegos. Que
destacarias da colleita 2026 de
logros galegos TIC? E da colleita
de logros do CPEIG?

- Creo que 2026 estd sendo un
ano especialmente relevante
para Galicia.

Estamos vendo avances
moi significativos en ambitos
estratéxicos como a intelixencia
artificial, os semicondutores, a
computacion avanzada, a ciber-
seguridade ou a economia do
dato. Iniciativas pioneiras como
a futura Fabrica de Intelixencia
Artificial aplicada & saude, a
aposta polos algoritmos verdes
ou proxectos industriais innova-
dores demostran que Galicia esta
posicionandose en sectores de
alto valor engadido.

Tamén destacaria o dinamis-
mo do ecosistema emprendedor
e a crecente colaboracién entre
empresas, universidades e admi-
nistraciéns publicas.

No caso do CPEIG, estamos
especialmente satisfeitos do tra-
ballo realizado en ambitos como
a educacion dixital, a promocién
das vocaciéns tecnoldxicas,

a ciberseguridade, a roboética
educativa ou os programas de
formacion en uso responsable da
tecnoloxia. Ademais, seguimos
colaborando en proxectos de
alcance nacional relacionados
coa infancia e o benestar dixital,
ambitos que consideramos estra-
téxicos para o futuro.

- En 2026 cales van ser os princi-
pais desafios do CPEIG?
- O principal desafio segue sendo

0 mesmo que hai dezaoito anos:
conseguir que a tecnoloxia estea
ao servizo das persoas.

Iso tradulcese en varios retos
concretos. O primeiro é contri-
buir a unha adopcién respon-
sable da intelixencia artificial. O
segundo, reforzar a formacién e
a capacitacion dixital da cidada-
nia. O terceiro, seguir impulsan-
do vocaciéns tecnoloxicas entre
a mocidade, especialmente entre
as rapazas.

Pero hai outro desafio que
consideramos fundamental:

o recoflecemento pleno da
profesion. Este ano cimprense
cincuenta anos do inicio dos
estudos universitarios de Infor-
matica en Espafa. Medio século
formando profesionais que hoxe
deseiian e mantefien sistemas
dos que depende practicamente
toda a sociedade.

Resulta dificil atopar un sector
que non estea condicionado
pola tecnoloxia. A sanidade, a
educacion, a banca, a industria,
a enerxia, o transporte ou a
administracion publica depen-
den cada vez mais dos sistemas
dixitais. Por iso seguimos defen-
dendo a necesidade de avanzar
cara a un marco de recofiece-
mento profesional equiparable
ao doutras enxefarias.

Non se trata dunha reivindica-
cién corporativa, senén dunha
cuestién de xustiza, responsa-
bilidade e confianza publica. Se
a sociedade recofiece e regula
profesidns que tefien impacto
directo na seguridade e no
benestar das persoas, tamén
debe reflexionar sobre quen
desena, desenvolve e supervisa
os sistemas dixitais que condicio-
nan cada vez mais aspectos das
nosas vidas.

Porque non hai transforma-
cién dixital sen profesionais
preparados. Non hai intelixencia
artificial sen datos, algoritmos e
infraestruturas. E non hai sobera-
nia tecnoldxica sen enxefieiros e
enxefeiras informaticos capaces
de converter ideas en realidades
que melloran a vida das persoas.

Ao final, detras de cada algorit-
mo, detras de cada plataforma e
detras de cada avance tecnolé-
xico, sempre hai persoas. E son
esas persoas as que merecen o
recofiecemento e a confianza da
sociedade.
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Celebracion
presencial e

dixital

O IES Rafael Dieste preparase para a
gran festa de Aqui' tamén se fala Ill co
apoio da Secretaria da Lingua

2 de xuno
presentouse
na Corufa o
3o festival Aqui
tamén se fala,
enmarcado na campana de
dinamizacion da lingua pos-
ta en marcha pola mocidade
do instituto coruiés Rafael
Dieste (co apoio da Secre-
taria Xeral da Lingua), que,
como lembraremos, foi Pre-
mio da Cultura Galega o ano
pasado en recoflecemento
ao seu poder para estender o
uso galego ao propio centro
e & sUa contorna.
Participaron no acto o
secretario xeral da Lingua,
Valentin Garcia, e a deputada
de Lingua da Deputacién da
Coruia, Sol Agra Tufas, xun-
to co concelleiro de Cultura,
Gonzalo Castro; o director do
IES Rafael Dieste e coordina-
dor do festival, Alberto Pom-
bo; os coordinadores Ramoén
Barreiro e Arcadio Gonzélez;
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e as artistas Marta Alvarez,
do grupo De Ninghures, e
lago Lema, de Apolo 18.

Garcia salientou que se
trata dunha proposta “de
especial importancia polo
feito de que xurda nun espa-
zo escolar, xa que os centros
educativos desde o punto de
vista do lecer e a convivencia
son un dos motores princi-
pais de impulso do galego”.
Asi, felicitou o alumnado e
profesorado “deste centro
multicultural por continuar
con este proxecto que segue
a fortalecerse ano tras ano
cun traballo que favorece o
uso e coflecemento da lin-
gua, sendo un exemplo para
as xeracions mais novas"”.

A festa pola lingua que se
celebra ao abeiro desta ini-
ciativa celebrarase o vindeiro
venres 12 de xufio na praza
da Tolerancia, &s 17.00 horas
e con entrada gratuita, con
presenza dunha banda inter-

nacional Carolina Deslandes,
artista portuguesa con mais
dun millén de seguidores
nas redes sociais, e cos gale-
gos De Ninghures, Kid Mou-
nt e Apolo 18.

Baixo o paraugas desta
iniciativa, que se estende a
300 centros, realizanse ou-
tras accions de fomento do
idioma como entrevistas ou
campanas nas redes sociais
que contan coa participacion
de persoeiros galegos e in-
ternacionais e entidades que
animan & xuventude a usar
a lingua. Asi mesmo, tratase
dunha proposta que se une a
outras que tamén involucran
o estudantado como 21 dias
co galego e +, Falamos + ou
No6s tamén creamos, mate-
rializadas pola Secretaria da
Lingua.

A iniciativa #aquitamén-
sefala é unha campana con
accions directas nos barrios
e na contorna inmediata de
cada alumno: un proxecto
que comezou no IES Rafael
Dieste para logo estenderse
por centros de todo o pais,
en boa medida a través das
redes sociais (Instagram,
Youtube, Spotify e Tiktok).
Tratase dunha iniciativa que
pon especial atenciéon & mu-
sica e & cultura galega reali-
zando gravacions e entrevis-
tas que se divulgan nas RRSS.

Aqui tamén se fala contou
nas redes sociais co apoio
inicial de representantes da
cultura como Viggo Morten-
sen, James Rhodes ou Tanxu-
gueiras. l

Monitorando as

buscas en galego
na Rede

Xunta colaborara coa enti-
dade PuntoGal nun proxec-
to orientado a analizar a

presenza do galego nos resultados
de busca en Internet e estudar o
impacto que tefien os algoritmos
dos buscadores sobre as linguas
minoritarias. O Consello da Xunta
deu luz verde a un convenio entre
as duas entidades por un importe
de 64.000 euros.

O acordo enmarcase nas accions
do Pacto pola Lingua relacionadas
co ambito dixital e prevé o apoio
ao estudo da evolucién das buscas
en galego desde 2022, ano no que
comezou a detectarse unha perda
de visibilidade dos contidos en lin-
guas minoritarias nos buscadores. A
iniciativa busca afondar na analise
da posicién que ocupa o galego na
internet e na forma en que os algo-
ritmos condicionan a sUa presenza.

A Xunta achegara 30.000 euros
ata 2028 para colaborar neste
proxecto. O traballo desenvolverase
a partir dun sistema de control que
permitird recompilar as 50 primeiras
posicions obtidas para diferentes
palabras clave desde distintas loca-
lizaciéns xeogréficas.

O convenio contempla ademais a
creacion dunha base de datos para
almacenar a informacién recollida, a
elaboracién de informes anuais e a
organizacién de xornadas centradas
na optimizacion das buscas en gale-
go. Tamén se analizara a influencia
da IA nos resultados ofrecidos tanto
por Google como por outros servi-
zos de procura.
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innovacion galega

Tecnoloxicas

e galegas

As nosas empresas e entidades
celebran o pre-veran con importantes
novidades

Inusual Comunicacion Innovadora
inaugura novas instalacions

A axencia Inusual

Comunicacién
Innovadora inaugurou o
pasado 27 de maio novas
instalaciéns no Poligono empresarial.
de Bergondo, unha cita na Inusual é unha consul-
que participou a consellei-  tora avanzada e axencia
ra de Emprego, Maria Jesis  de aprendizaxe que ten
Lorenzana, que avogou mais de duas décadas de
por promover a innovacién  experiencia innovadora e
para crear un ecosistema que se dedica ao liderado,
industrial atractivo para 4 transformacién cultural
captar novas empresas e e 3 estratexia organiza-
atraer e reter talento. tiva para empresas. En

Lorenzana puxo en valor  concreto, traballan en

“os mais de 20 anos de integracions audiovi-
traxectoria da empresa’, suais (fabrican, desefan,
con proxectos por todo desenvolven e executan
o mundo, e apuntou que proxectos audiovisuais en
foi beneficiaria da lina todo o mundo) e dispositi-
de axudas da Xunta para vos electrénicos (achegan
atraccion de empresas, produtos electrénicos
aberta ata ovindeiro30de  para mercadotecnia di-
setembro cun orzamento xital, loT e electrénica de
de 30 milléns de euros e consumo). il

que leva rexistradas xa

75 solicitudes. Unha lifa
de apoios que financia
proxectos de investimento

Madrid

: = =

PRESENTACION

Altia impulsa o novo portal
institucional da Comunidad de

DE LA NUEVA WEB Y AVATAR

9 A Comunidad de Madrid
presentou o seu Novo
portal institucional, unha
plataforma renovada en cuxa
evolucion tecnoléxica, desefo
e desenvolvemento integral tra-
ballou directamente a empresa
galega Altia.

Concretamente, a firma
tecnoldxica de Oleiros abor-
dou a renovaciéon completa da
experiencia dixital do portal,
mellorando tanto a navegacion
e usabilidade para a cidadania
como a xestion de contidos
para os equipos internos.

Ademais, levou a cabo a
migracion a ultima versién de
Drupal e o desenvolvemento
integral da nova plataforma.

O proxecto tamén incluiu un
estudo especifico orientado ao
uso masivo do portal, co obxec-
tivo de optimizar o rendemento
e garantir a maxima concorren-
cia nun dos principais puntos
de acceso dixital da Comunidad
de Madrid. Como parte desta
evolucion, Altia integrou os
desenvolvementos nunha
infraestrutura tecnoléxica mais
resiliente e con maior fiabilida-
de baseada en Openshift. Para
isto, a empresa galega contou
cun equipo multidisciplinar
de mais de dez profesionais
expertos en deseno, UI/UX,

,-'[ de lo Cemunidad de Madrid
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arquitectura Drupal, tecnoloxias
de procura avanzada e integra-
cién continua.

Altia tamén amplicou IA nos
procesos de desenvolvemento
mediante modelos adaptados a
este tipo de proxectos e tecno-
loxias, “0 que nos permitiu opti-
mizar tarefas, axilizar procesos e
mellorar a eficiencia nas distintas
fases de construcion e evolucion
de plataformas dixitais’, explicou
a empresa, lembrando que a co-
laboracién coa Comunidade de
Madrid vén de antigo e remon-
tase a hai mdis dunha década
de colaboracién en proxectos
vinculados a portais dixitais
e Administracion Electrénica.
“Durante este tempo, acompa-
flamos a evolucién tecnolodxica
desde as plataformas anteriores
ata a implantacién e evolucién
de Drupal, consolidandonos
como un dos socios tecnoldxi-
cos de referencia neste ambito”,
apuntaron fontes de Altia, que,
ademais de materializar o portal
institucional, liderou iniciativas
relacionadas con alguns dos
principais portais da Administra-
cion madrilena, entre eles a sede
electrénica, o BOCM, o Portal
de Contratacion, o Portal de
Transparencia, a Sede Xudicial
Electrénica e os mais de 30 por-
tais hospitalarios da rexion. l
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O Arquivo-Biblioteca da Catedral de Santiago
presentou a sUa nova web e catalogo enlina

O Arquivo-Biblio-

teca da Catedral de
Santiago presentou a sua
nova web (archivobiblio-
teca.catedraldesantiago.

es), froito de case un ano
de traballo e desenvolvi-

da pola empresa DatalLib.

A paxina, en formato
de subdominio da web

catedralicia, foi concibida
para facilitar o acceso

4 informacion sobre os
fondos, servizos, acti-
vidades e publicacions

destas duas
institucions.

Estrutu-
rase en tres
grandes
apartados:
Informacién
xeral, Fondos
e colecciéns
e Servizos.
Nela, as per-
soas usuarias
atoparan contidos am-
plos sobre os recursos do
Arquivo e da Biblioteca,
asi como os seus catalo-
gos en lifa.

Segundo destaca-
ron, un dos principais
atractivos da plataforma
é o novo catélogo do

Arquivo, desenvolvido
co software libre e de
codigo aberto AtoM
(Access to Memory). Esta
ferramenta, baseada nos
principais estandares de
descricion arquivistica,
permitira consultar non
s6 as catalogacions,
senon tamén imaxes de
documentos de especial
valor histoérico.

Entre os materiais que
Xa se poderan visuali-
zar figuran protocolos
notariais dos séculos XV
ao XVIII, actas capitulares
do século XVl e foto-
grafias decimondnicas
do sacerdote José Limia
Rodriguez. &

Lolita Moda bota man de Velfix para
incrementar vendas

A firma viguesa

Velneo compartiu
historias de éxito rela-
tivas & implantacion do
software Velfix, ferramen-
ta de xestion e platafor-
ma omnicanle desefada
por Meigasoft (Ames)
e integrada por Velneo,
concibida especifica-
mente para o comercio
polo miudo e as tendas
fisicas (especialmente en
sectores como moda e
calzado).

Velfix permite as ten-
das fisicas dar o salto ao
ambito omnicanle de
forma sinxela, unificando
nun so sistema a xestion
do punto de venda, a
tendaonlineea
presenza en gran-
des marketplaces.

Segundo expli-
can dende Velneo,
“con Velfix, unha
pequena tenda de
barrio pode ver
integrado todo
0 seu catélogo
de produtos en
xigantes dos mar-
ketplaces como
Amazon, Miravia
ou Zalando, entre
outros, desde un
Unico sistema”.
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A histérica empresa
noiesa Lolita Moda, refe-
rente do comercio tradi-
cional no Barbanza con
case 70 anos de activida-
de, é un exemplo de fir-
ma téxtil de proximidade
con limites expandidos
grazas & transformacion
tecnoldxica e 4 integra-
cién de software orien-
tado a venda online,
unha aposta que permite
duplicar as vendas non
sé a través de Internet
senén tamén a través das
tendas fisicas.

“Cando en Lolita Moda
decidimos integrar un
software que nos permi-
tise acceder aos poucos

aos grandes marketpla-
ces descubrimos que -en
paralelo- tinamos que
ampliar o noso catdlogo
de produto nas tendas
fisicas, vendendo asi
produtos que, anterior-
mente, estaban vetados”,
explica Pablo Hermo,
responsabel de comercio
electrénico en Grupo
Lolita Moda e propietario
da empresa.

Hermo engade que
“o software de Velfix
permitiunos poder ven-
der moito mais en cada
tenda fisica e, ademais,
medrar moito na venda
online, alcanzando os
7.000 euros de vendas

LOLITA
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ao mes a través da canle
dixital”

Para Pablo, a clave
para poder crecer nas
vendas dixitais esta no
cofiecemento do cliente,
“e isto é algo que pode-
mos manter vendamos
aos vecifnos de Noia a
través das nosas tendas
fisicas como a través dos
marketplaces entre os
usuarios das localidades
lindeiras e que optan por
mercar por online xa que
nos conecen de primeira
man’.

Dende Velneo explican
gue o crecemento orga-
nico nos e-commerce
permite medrar s ten-
das fisicas, posto que ao
aumentar stock e com-
prar mais marcas para a

contorna online, tamén
se amplia o catalogo
de produtos nas tendas
fisicas.

“Desde a pandemia
en 2020 desenvolveuse
unha premisa pola cal
moito tendas fisicas
pensaron que o comer-
cio online faria desapa-
recer & pequena tenda
de barrio; con todo, a
realidade é que a inte-
gracion da venda en lifa
naqueles pequenos co-
mercios fisicos non fixo
outra cousa que duplicar
vendas, ben a través un
stock mais amplo ben a
través da venda dunha
maior cantidade dos
mesmos produtos’; sinala
Velneo, engadindo que
“as claves para un éxito

na omnicanalidade

debe pasar por unha
sincronizacion total do
stock en tempo real,

entre a tenda fisica, a

tenda en lifa e os mar-

ketplaces; disponer
dunha xestion simplifi-
cada que centralice as
operacions do dia para
evitar asi ferramentas

soltas; e que sexa o

mais modular posibel

para que permita es-
calar en funciéon das
necesidades puntuais

de cada tenda” H
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Presentado en Lugo o novo titulo en 1A da
UNED

A presidenta da Depu-

tacion de Lugo, Carme-
la Lépez, participou xunto a
directora da UNED Lugo, Ana
Traseira, na presentacion da
nova titulacién en Intelixen-
cia Artificial da UNED, que se
implantard o vindeiro curso
académico.

Durante a suUa intervencién,

Carmela Lépez destacou que

este novo grao “supén unha
aposta estratéxica para o
futuro da provincia e un paso
importante para reforzar a
formacién nun dos sectores
tecnoldxicos con maior crece-
mento e proxeccion”.

A presidenta aproveitou a
sUa primeira presenza oficial
na UNED de Lugo como
maxima responsdabel da De-

putacién para asinar no
Libro de Honra e conecer
as instalaciéns e o fun-
cionamento do centro.
Durante o percorrido,
interesouse pola activi-
dade académica e polos
proxectos en marcha.
Enxalzou o centro
como ferramenta de
acceso a educaciéon
superior na provincia, “‘que
permite estudar sen necesida-
de de abandonar o territorio
e adaptando a formacién
as circunstancias persoais,
laborais e familiares do alum-
nado”. A presidenta destacou
tamén “o récord histérico de
matricula acadado este curso,
con mais de 1.240 estudantes
e un crecemento superior ao
12 %, un dato que”’, segundo
sinalou, “reflicte a confianza
da sociedade lucense neste
proxecto educativo” Bl

Pont-Up Store pon o foco no talento emprendedor do rural

A feira Pont-Up

Store abriu o0 3
de xuio o prazo de
inscriciéns para par-
ticipar na sua 132 edi-
cién, que convertera
novamente Ponteve-
dra no gran escapa-
rate do emprende-
mento galego os dias
11 e 12 de setembro.
O encontro busca
captar algunhas das

iniciativas empresa-
riais mais innovadoras
e con maior potencial
de futuro da xeografia
galega. Farao “cunha
campana enfocada
ao talento que esta a
emerxer mais ald dos
grandes polos urba-
nos e cunha cantida-
de préxima aos 100
milléns de euros para
investir nas iniciativas

Venture”.

mais punteiras dentro
da rolda de financia-
mento do Pont-Up

As empresas de
nova creacion inte-
resadas en participar
nesta nova edicidn
do encontro po-
derdn presentar as
suas candidaturas
ata o 3 de xullo para
optar a algunha das

tres modalidades

de participacion:
stands gratuitos para
dar visibilidade aos
proxectos, actividades
demostrativas abertas
ao publico e o Pont-
Up Venture, o formato
orientado & captacién
de investimento que
regresa reforzado tras
a boa acollida das
ultimas edicions. Bl

Humor tecnoléxico de Henrique Neira

n séculos pasados facian fogueiras na
costa galega para avisar as vilas
e cidades das invasions... Nesa rede de
comunicacions o problema era o

exceso de cobertura..,
se habia nubes ou néboa...

0 10° concur-
so infantil e
xuvenil sobre
proteccion de
datos xa ten
ganadoras

> O Colexio
Profesional de
Enxefaria en Informa-
tica de Galicia (CPEIG)
e a Conselleria de Edu-
cacioén venen de fallar
o X Concurso literario
infantil e xuvenil sobre
a proteccién de datos
2026.

A ganadora na ca-
tegoria de Primaria foi
Claudia Vilas Sanroman,
alumna de 5° curso do
CEIP Humberto Juanes
de Nigran. Foi premiada
por un relato titulado
Unha viaxe no tempo
que se presentou baixo
o pseudénimo de
Illescas.

Na categoria de 1-2
da ESO a ganadora foi
Alicia Alonso Alvarez,
alumna que cursa 2° da
ESO no IES de Mos. Foi
premiada por un relato
titulado Un correo no
silencio do amencer
que se presentou baixo
o pseudénimo de
Hamlet.

Xa na categoria de
3-4 da ESO a persoa
ganadora foi Barbara
Vizoso Gonzalez do
Colexio de Fomento
Montespino da Coruia.
Presentou, baixo o alcu-
me Pdvela, un traballo
titulado co mesmo
nome, Pdvela.

As tres ganadoras
recibiran unha tableta,
ademais dun kit de ro-
boética para a sua aula.
Finalmente, o Colexio e
a Xunta outorgan un re-
cofecemento especial
ao centro con maior
participacion, o Colexio
de Fomento Montespi-
fo da Coruna. B
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Entregados os premios da 52 edicion de
Lingua de Namorar

O secretario xeral

da Lingua, Valentin
Garcia, e a directora xeral de
Xuventude, Lara Meneses,
recibiron aos premiados na
décimo quinta edicion de
Lingua de Namorar, o certa-

me convocado anualmente
pola Secretaria Xeral da
Lingua e a Direccion Xeral de
Xuventude co obxectivo de
“dinamizar o uso da lingua
galega entre a mocidade nas
suas relaciéns persoais e nas
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novas tecnoloxias”.

Cémpre lembrar
que a convocatoria,
que se estendeu
desde o 13 de
febreiro ata o 16 de
marzo, dividiuse
en tres categorias:
categoria A, para
as persoas de 14 a
19 anos, categoria B, para o
tramo de idade de 20a 35, e
unha modalidade exclusiva
para Instagram, aberta aos
mozos e mozas de entre 14 e
35 anos.

Na categoria A resultou
gafnadora Ana Jorquera
Dominguez, de Santiago de
Compostela, pola mensaxe
Amor de-lirio; seguida de Lia

Bernardez Santiso, de Mon-
dariz, co escrito Namorar?, e
a viguesa Elena Garcia Gon-
zalez coa obra G-A-L-E-G-O.

Pola sua parte, na catego-
ria B, as persoas distinguidas
foron, en primeiro lugar,
Paula Bonifasi Rodriguez, de
Vigo, con Lela; seguida de
Jessica Ortigueira Iglesias,
de Mos, por Amor velado
e, finalmente, Lara Romero
Carrera, de Vimianzo, faise co
terceiro premio con Horizon-
tes na pel da noite.

Por outra banda, na cate-
goria exclusiva para os tex-
tos publicados en Instagram,
foi reconecida Iria Méndez
Mosquera, de Pontevedra,
pola mensaxe #365noites. B

Tres mozos vigueses gaiian o Il Reto Tecnoldxico SATEC

O Grupo SATEC

compartiu o palmarés
da terceira ediciéon do Reto
Tecnoléxico SATEC, no que
se impuxeron tres estudan-
tes do Centro de Formaciéon
Profesional Montecastelo de

Vigo. Os ganadores recolle-
ron o pasado 21 de maio o
trofeo que lles acredita como
vencedores do dito desafio,
celebrado a finais do ano pa-
sado. Os premiados, Mateo
Alonso Alvarez, Marcos Alon-

so Costas e Diego Fandifio
Lépez recibirdn, ademais do
trofeo e unha tarxeta regalo
de Amazon, unha bolsa para
traballar na sede de SATEC.
A terceira edicién dos
Retos Tecnoléxicos SATEC

consistiu nun hackathon
dirixido a estudantes de
centros educativos de forma-
cién profesional de Palencia,
Valladolid, Vigo e Madrid,
que se desenvolveu de forma
simultanea en todas as sedes
participantes. Bl

Os enxeneiros de Telecomunicacions
celebraron a XXX edicion da sua Noite

O Colexio Oficial e a

Asociaciéon de Enxe-
Aeiros de Telecomunicacién
de Galicia (COETG-AETG)
celebraron o 29 de maio
no Museo de La Voz de
Galicia a XXX edicién da
Noite Galega das Tele-
comunicacions e da So-
ciedade da Informacion.
Nesta edicion o lema
escollido foi Defensa
invisible, unha tematica
que pretendeu pofier en
valor o papel esencial (e
moitas veces descofie-
cido) que desempeian
as telecomunicacioéns
na defensa e seguridade
dun pais.

O COETG-AETG en-
tregou neste marco os
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Premios Galicia das Teleco-
municaciéns e da Sociedade
da Informacién 2026, que
recofnecen a excelencia
profesional, a innovacion e a

contribucién social da enxe-
naria de telecomunicacioén.

O Premio Enxeneiro do
Ano 2026 foi para Miguel
Santos Fernandez, director
de tecnoloxia (CTO) de Ma-
sOrange.

O Premio Socio de Honra

2026 recaeu na Delega-
cién de Defensa en Galicia,
recollendo esta distincion o
Delegado de Defensa e Ca-
pitan de Navio, Jesus Angel
Paz Pena.

Pola sua banda, o Premio
AMTEGA ao Mellor Proxecto
TIC con Beneficios Sociais

2026 foi para o servizo de
Urxencias do Complexo
Hospitalario Universitario
A Coruna (CHUACQ), polo
seu proxecto UMAX de
rastrexabilidade fisica e
asistencial.

Ademais, entregouse o
Premio ao Mellor Expe-
diente Académico do
Mestrado en Enxefaria
de Telecomunicacién da
Universidade de Vigo, que
nesta edicién correspon-
deu a David Fernandez
Iglesias. W
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Insta360 integra
unha pantalla de
tinta electronica nos
seus microfonos
sen fios

Insta360 anunciou o lanzamen-
to do Insta360 Mic Pro, un novo
sistema de micréfonos sen fios que
destacan pola incorporacién dunha
pantalla de tinta electrénica en cada
transmisor. A través da aplicacion de
Insta360 poden cargarse logotipos,
nomes ou graficos personalizados
que permanecen visibles mesmo co
dispositivo apagado.

O Insta360 Mic Pro integra tres mi-
créfonos por transmisor, combinados
mediante procesamento dixital para
simular distintos patréns polares. O
sistema incorpora cancelacién de
ruido mediante IA apoiada nun chip
NPU dedicado.

Cada transmisor integra ademais
32 GB de almacenamento interno
para funcionar como copia de seguri-
dade independente en caso de fallos
na transmision sen fios ou na cdmara.

Os novos Xiaomi 1/T destacan
polas suas cdmaras e baterias

Xiaomi amplia
asla gama alta
accesible cos
novos Xiaomi
17T e 17T Pro,
que destacan
por incorporar
caracteristicas
pouco habituais
neste segmento,
como camaras
teleobxectivo
con zoom Optico
5x, baterias de

pantalla AMOLED
de 6,83 polgadas
e resolucion de
2.772 x 1.280
pixeles, frecuen-
cia de refresco
deata 144 Hze
brillo maximo

de 3.500 nits. No
apartado fotogra-
fico integra unha
camara principal
de 50 megapixe-
les con o6ptica

megapixeles con
zoom Optico 5x,
apertura /3.0

e OIS, capaz

de acadar ata
120 aumentos
mediante pro-
cesamento con
IA. Complétase
cun ultra grande
angularde 12
megapixeles. A
sUa bateria de
silicio-carbono

grande capaci- desenvolvida por  ten unha capa-

dade e pantallas Leica, apertura cidade de 7.000

AMOLED de alta /1.67 e estabi- mAh con carga

frecuencia de lizacién optica rapida de 100

refresco. de imaxe (OIS). watts e carga sen
Detallamos o A isto simase fios. Parte dun

caso do Xiaomi un teleobxectivo prezo de 899,99

17T Pro, cunha tamén de 50 euros.
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Abrense as reservas do Sony Xperia 1 VIl a

prezos absurdamente elevados

Sony anunciou o
novo smartphone Xpe-
ria 1 VIII, un terminal de
gama alta que aposta
pola integracion de
Xperia Intelligence para
mellorar automatica-
mente a experiencia
fotografica, ao que
tamén contrible un
teleobxectivo cun sen-
sor de 1/1,56 polgadas,
unhas catro veces mais
grande que o emprega-
do no Xperia 1 VII.

Mantén o botén
fisico dedicado para o
obturador da cdmara,
asi como unha cone-
xion de audio de 3,5
milimetros, orienta-
da aos usuarios que
prefiren auriculares con
cable e reproducién de
alta calidade herdada
da experiencia da gama
Walkman.

No interior do
dispositivo atépase a
plataforma Snapdra-
gon 8 Elite Gen 5 de
Qualcomm, coa que se
promete un incremen-
to do rendemento do
20 %. A bateria promete
unha autonomia de ata
dous dias e unha vida
util de ata catro anos
mantendo un bo estado
de funcionamento.

O Xperia 1 VIl esta
disponiible en reserva,
tendo o modelo con
256 GB un prezo de
1.499 euros, custando
1.999 euros a version
con 1TB de almace-
namento, prezos que
estarian totalmente féra
de mercado, polo que
non semella que Sony
tena interese en que os
seus mobiles recuperen
relevancia comercial.

PlayStation terd un mando

arcade oficial

Sony concretou os seus
plans para o mando arcade
sen fios FlexStrike, que che-
gara ao mercado o vindeiro
6 de agosto para PS5 e PC,
e podera reservarse a partir
do 12 de xuiio cun prezo
recomendado de 199,99
euros. O dispositivo busca
atraer tanto aos afeccio-
nados aos xogos de loita
como aos participantes en
competiciéns presenciais,
coincidindo ademais co lan-
zamento de Marvel Tokon:
Fighting Souls.

FlexStrike funciona tanto
mediante cable como sen
fios grazas 4 tecnoloxia
PlayStation Link, que pro-
mete unha latencia de ape-
nas 4 milisegundos entre o
controlador e o adaptador
incluido. O desefio foi pen-
sado para empregarse tan-
to sobre unha mesa como
apoiado nas pernas, cunha
superficie inferior antiesco-
rregadiza e unha estrutura
mais baixa do habitual para
mellorar a ergonomia.
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Bean, un rato
inspirado no
TrackPoint de
IBM

Ploopy anunciou o lan-
zamento de Bean, un novo
rato inspirado nos clasicos
TrackPoint integrados no
centro dos teclados de moitos
portatiles da marca IBM, pero
desefiado como periférico
independente e cun enfoque
orientado a personalizacion e
ao hardware aberto.

O dispositivo pode reservarse
por 69,99 ddlares canadenses
(uns 43 euros) e destaca por
empregar un sensor mag-
nético Texas Instruments
TMAG5273 capaz de realizar
20.000 mostras por segundo
cunha resolucion dixital de
12 bits.

Bean aposta por un formato
compacto (84 x 64 x 16 mi-
limetros) e un peso de s6
52 gramos, integrando un
microcontrolador Raspbe-
rry Pi RP2040 a 125 MHz e
unha taxa de actualizacion
superior aos 1.000 Hz para
reducir a latencia.
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Xbox Series X|S, PlayStation 5

THE WITCHER =S

Tera unha nova expansion

entres o publico agarda con inque-

danza mais informacidn sobre The

Witcher 4 (xogo do que sé puidemos
ver unha demo técnica) dende CD Projekt Red
sorprenden anunciando Songs of the Past,
unha terceira expansion para o videoxogo de
2015 The Witcher 3: Wild Hunt, que chegara o
ano que vén a PlayStation 5, Xbox Series X|S
e PC.

A nova expansion devolverd aos xogadores
ao papel de Geralt de Rivia nunha aventura
completamente inédita. O desenvolvemen-
to esta a realizarse de maneira conxunta
entre CD Projekt Red e Fool’s Theory, estudio
integrado por veteranos da industria que xa
participaron no desenvolvemento do xogo
orixinal.

Polo momento non se deron a coiecer
detalles sobre a historia, as dimensions da
expansion nin as sias mecdnicas, ainda que se
avanzou que habera mais informacion a finais
do veran de 2026.

DESTINY 2

PC, Xbox One, Xbox Series X|S, PS4, PS5

Anuncia a sua despedida

estudio de
O videoxo-
gos Bungie

anunciou o remate do
desenvolvemento activo
de Destiny 2, que recibira
a suia derradeira grande
actualizacion o vindeiro
9 de xufio baixo o nome
de Monument of Trium-
ph. O xogo continuara
operativo e accesible para
os usuarios, nun modelo
semellante ao do primei-
ro Destiny, pero o estudio
deixara atras o formato
de servizo continuo que
definiu a franquia durante
a ultima década.

A decision chega
despois da expansion The

Final Shape e supon un
punto e final para unha
das experiencias mul-
tixogador mais influentes
da industria recente. A
actualizacion final incluird
unha ampla recompi-
lacién de contidos e
melloras pensadas como
homenaxe & historia do
X0gO.

Segundo informacién
publicada por Bloom-
berg, Bungie estaria
preparando unha nova
vaga de despedimentos
tras o anuncio do final de
Destiny 2, e actualmente
non existiria un desen-
volvemento activo de
Destiny 3.




programa Nexos
25 atende a cre-
cente demanda
de tecnoloxias
avanzadas de
mapeo, intelixencia espacial
e dixitalizacion operativa por
parte das empresas mediante o
impulso de dous proxectos de
1+D: LEDITIA e XESTA. Ambas
as iniciativas estan financiadas
pola Axencia Galega de Innova-
cién (GAIN) da Xunta no marco
do programa Nexos 2025, e co-
financiado pola UE a través de
Fondos Europeos e o Programa
Galicia FEDER 2021-2027.

Unha resposta as novas
necesidades das empresas

As empresas operan cada vez
en contornas mais complexas,
dindmicas e conectadas. Termi-
nais loxisticas, plantas indus-
triais, instalacions produtivas e
espazos de alta actividade re-
quiren ferramentas capaces de
integrar informacion, represen-
tar datos sobre o espazo fisico
e apoiar a toma de decisions de
forma mais axil e precisa.

Neste contexto, as tecno-
loxias de mapeo avanzado e
intelixencia espacial estan a
adquirir un papel estratéxico. Xa
non se trata sé de representar
un espazo nun mapa, senén de
converter esa representacion
nunha ferramenta util para
visualizar procesos, localizar
activos, coordinar equipos,
xestionar alertas, analizar fluxos
e anticipar incidencias. Nexos
25 responde a esta demanda
mediante dous proxectos com-
plementarios: LEDITIA, centrado
na loxistica portuaria, e XESTA,
enfocado na xestién do traballo
e as alertas en contornas indus-
triais.

LEDITIA: mapeo, datos e
xemelgos dixitais para a
loxistica portuaria

LEDITIA é un proxecto orien-
tado a mellorar a eficiencia
operativa, a rastrexabilidade e a
toma de decisiéns en terminal
loxisticas portuarias mediante
o desenvolvemento dunha
plataforma tecnoldxica basea-
da en xemelgos dixitais. O seu
obxectivo é replicar virtualmen-
te o comportamento dunha
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LEDITIA e
XESTA

Nexos 25 impulsa dous proxectos para
responder 8 demanda de tecnoloxias
avanzadas de mapeo e intelixencia espacial

terminal loxistica e conectar esa
representacidn coa operativa
real.

O proxecto integra sensores,
internet das cousas (loT), inte-
lixencia artificial e modelos de
analises de datos para monito-
rar, analizar, simular e predicir
0 que ocorre na terminal. Con
iso, busca optimizar o seu
funcionamento, reducir move-
mentos innecesarios, mellorar
a rastrexabilidade de activos e
contribuir a unha loxistica mais
eficiente, conectada e sostibel.

LEDITIA desenvélvese en con-
sorcio onda Kaleido Logistics,
Cinfo, Srec Solutions e Situm,
que achegan capacidades com-
plementarias en optimizacion
loxistica, procesamento de
video, automatizacién intelixen-
te, rastrexabilidade, analise de
datos e intelixencia xeoespacial
interactiva.

€5 LEDITIA

KYLEIDO SREds
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XESTA: intelixencia espa-
cial para a xestion do tra-
ballo e as alertas

XESTA —Xestién do Traballo e
as Alertas— aborda a necesida-
de de mellorar a xestién opera-
tiva, a coordinacion de equipos
e aresposta ante incidencias en
contornas industriais. O proxecto
propon avanzar no desenvol-
vemento de novas capacidades
tecnoldxicas para unha industria
mais eficiente, conectada e ba-
seada en informacién operativa.

O seu obxectivo é desenvolver
un novo produto con alto po-
tencial de mercado, orientado &
xestion do traballo e das alertas
en escenarios industriais. Para
iso, combina tecnoloxias dixitais,
IA, comunicaciéns en tempo real
e capacidades de intelixencia
espacial, con aplicacién en em-
presas con procesos industriais,
compafiias auxiliares de enxefie-

weinfo
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ria e mantemento, provedores
tecnolodxicos e outros actores do
sector.

XESTA desenvélvese en con-
sorcio onda Deicom, Insuifia,
Dativic, Quobis e Situm, que
achegan capacidades comple-
mentarias para o desenvolve-
mento dunha solucién orien-
tada a contornas industriais. O
proxecto enmarcase, ademais,
na evolucion cara 4 Industria 5.0,
combinando tecnoloxia, datos
e comunicacion operativa para
xerar beneficios operativos, eco-
némicos e medioambientais.

Dous proxectos comple-
mentarios

Ainda que LEDITIA e XESTA
responden a dmbitos distintos
ambos parten dunha mesma
necesidade empresarial: dispo-
fier de solucidns que permitan
conectar os datos co espazo
fisico para comprender mellor o
gue acontece, actuar con maior
precision e mellorar a eficiencia
das operacions.

En ambos os casos, o ma-
peo avanzado e a intelixencia
espacial permiten transformar
informacion dispersa en conece-
mento operativo contextualiza-
do. Esta capacidade resulta clave
para visualizar activos, zonas,
roteiros, tarefas, alertas, inciden-
cias e fluxos de actividade sobre
contornas reais. ll
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Canteira gamer

As demos dos

x0gos nados
como TFM no
Campus de Ferrol
exporanse no
MUVI

Universidade da
Coruna (UDC) ea
Fundacién Museo
do Videoxogo de
Galicia vefien de
asinar un convenio de colabo-
racion para a promocion do
videoxogo como dmbito de
creacioén cultural, artistica, tec-
noloxica e industrial, asi como
para o impulso da formacién
especializada, a investigacion
aplicada e a transferencia de
coflecemento neste dmbito.
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Segundo informaron as duas
entidades, esta sinatura abre a
posibilidade real de crear unha
nova lifa de preservacién,
catalogacion e de divulgacién
centrada nos Traballos Fin de
Master (TFM) que se presentan
e defenden na Escola Politéc-
nica de Enxenaria de Ferrol
(EPEF) no marco do mestrado
(master) en Deseino, Desenvol-
vemento e Comercializacion de
Videoxogos.

Deste xeito, as demos dos
x0gos, creadas polo alumna-
do deste titulo durante a sua
etapa de formacién no Campus
Industrial de Ferrol, serén pre-
servadas en formato interac-
tivo no Museo do Videoxogo
(MUVI).

A Universidade da Coruia
(UDQ), a través da Escola Poli-
técnica de Enxefnaria de Ferrol
(EPEF), realizara un envio anual
normalizado das demos xunto
coa informacion asociada
necesaria integrando todo nun
Unico procedemento unificado
de conservacion.

O titulo Renegade Jammer
serd o primeiro en formar parte
desta iniciativa. Como lembra-
remos, o xogo foi desenvolvido
nos cursos 2023/24 e 2024/25
e presentado como traballo
final do mestrado en Desefo,
Desenvolvemento e Comer-
cializacion de Videoxogos por
Manuel Sanjurjo Penas (Pro-
ducioén, Cinematicas e Anima-
cion), Alvaro E. Martos Suero

(Programacién de Gameplay
e VFX), Gael Alberto Quintela
(Game Design e Son), Andrea V.
Salgado Errada (Concept Artist
2D e Texturizado), Andrea
Alonso Montes (Concept Artist
e Ul), e David Muradas Gallardo
(luminacioén, 3D Artist e Set
Dressing). No ano 2025, esta

demo conseguiu o Premio ao
Mellor Xogo Indie na Lérez Up,
en Pontevedra, e o Galardén ao
Mellor Xogo Académico na BCN
Game Fest, en Hospitalet de
Llobregat (Barcelona).
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Ao longo deste mes de maio,

a primeira destas demos nada
no Campus Industrial de Ferrol

Edicion de récord da Zona
Indie Dev en ExpOtaku A

Coruna

Zona Indie Dev
de ExpOtaku A
Corufa, desen-
volvida os dias
23 e 24 de maio
en ExpoCorufa, foi un éxito
de participacion e repercusiéon
mediatica, segundo confirmou
a organizacion. En concreto, e
evento reuniu 40 postos e mais
de 50 videoxogos independen-
tes durante a edicién de maio
de ExpOtaku A Corufia, nunha
cita que “volveu porier en valor
o talento de estudos, desenvol-
vedores e proxectos indepen-
dentes de Galicia e do resto do
pais”.

O balance foi polo tanto “moi
positivo’, constataron, salien-
tando que a implicacién de
decenas de estudos, centros for-

mativos, asociaciéns e proxec-
tos independentes durante a fin
de semana do evento.

Cos 40 postos completos,
madis de 50 videoxogos presen-
tes e ao redor de 25.000 visi-
tantes no conxunto do evento,
“esta edicién supuxo un novo
paso adiante no crecemento
da zona e na sua consolida-
cién como escaparate para o
talento indie galego e nacional’,
destacaron.

Durante o evento, o publico
puido probar unha ampla varie-
dade de propostas independen-
tes, conversar directamente cos
seus creadores e participar nas
diferentes actividades organiza-
das ao redor da zona. Ademais,
a edicién contou con votaciéns
abertas ao publico e vota-
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pasara a formar parte dos
proxectos do Videoxogo Galego
do Museo do Videoxogo (MUVI).
A maiores, a sua inclusion

neste proxecto de preservacion,
catalogacién e divulgacion
permitiralle participar naqueles
eventos nos que habitualmente
colabora a Fundaciéon Museo do
Videoxogo de Galicia ao longo
de todo o territorio.

Tal e como pofien de mani-
festo a Universidade da Coruna
(UDC) e a propia Fundacion,
esta colaboracion “permitira
recofiecer a experimentacion e
desenvolvemento universitario
como unha nota tipoloxia de
videoxogo galego que deber
ser preservada e estudada.”

Dende o MUVI lembran que
estan a traballar xa na incorpo-
racion desta categoria as bases
de datos publicas do videoxogo
galego e na sua futura integra-
cién dentro do arquivo da Bi-
blioteca de Galicia, un proceso
que tamén tera o seu impacto
na base de datos publica de
DeVuego, entidade que cola-
bora coa Fundacién Museo do
Videoxogo de Galicia. ll

ciéns entre os propios estudos
participantes, culminando cunha
entrega de premios no escenario
principal.

Como peche desta edicién, a
organizacion xa publicou tanto o
video resumen oficial do evento
como o video da entrega de pre-

Aikode de Naeco

mios, nos que se recollen alguns
dos momentos mais destacados
vividos durante a fin de semana,
asi como a participacién dos
estudos, o ambiente da zona e
o recoflecemento aos proxectos
galardoados.

Nesta edicion, os premios
dividironse en duas categorias
principais: votaciéon do publico
e votacién entre estudos, con
primeiro e segundo posto en
cada unha delas.

Votacion do publico

Primeiro posto: Aikode de
Naeco.

Segundo posto: Starry Larry:
Let’s Parry de Akidne Develops.

Votacion entre estudos

Primeiro posto: O and Behold
de Soulcraft Games.

Segundo posto: Weefager de
MoNoDo.

Os proxectos galardoados
recibiron trofeos conmemo-
rativos desta edicion, cun
desefio inspirado no universo

de Cthulhu, ademais de lotes
de videoxogos grazas ao apoio
de Tesura Games, JanduSoft e
Devilish Games.

A organizacion destacou
especialmente a implicaciéon
dos estudos participantes,
patrocinadores, colaboradores e
centros formativos que formaron
parte desta edicion, asi como a
resposta do publico asistente.
“A sUa participacién contribuiu
a consolidar o crecemento da
Zona Indie Dev e a reforzar o seu
papel como escaparate para o
desenvolvemento independente
dentro de ExpOtaku A Coruia’,
salientaron, pofiendo o foco na
evolucion da Zona Indie Dev
dentro de ExpOtaku A Coruia: “O
gue comezou Como un espazo
reducido dedicado a proxectos
proximos e locais converteu-
se nunha zona cada vez mais
ampla, diversa e representativa
do desenvolvemento indepen-
dente actual”. Desta volta, a Zona
Indie Dev contou con 40 postos
ocupados, distribuidos entre

estudos independentes, centros
de formacion, unha asociaciéon
do sector e o propio espazo
informativo da organizacién.
Ao longo do evento puidéronse
ver videoxogos de distintos
xéneros, estilos e plataformas,
desde propostas narrativas e de
aventura ata xogos de accioén,
quebracabezas, experiencias
arcade e proxectos ainda en
desenvolvemento.

Este crecemento tamén se
reflectiu na resposta do publico,
que participou activamente
probando xogos, votando os
seus proxectos favoritos e ache-
gandose a cofiecer o traballo dos
estudos participantes.

A organizacion xa traballa
na préxima cita, que terd lugar
durante a ediciéon de novembro
de ExpOtaku A Coruia. En datas
vindeiras anunciarase mais
informacion sobre a apertura de
inscriciéns, actividades e novida-
des para esta nova convocatoria.
Como obxectivo para a edicion
de novembro, a Zona Indie
Dev aspira a seguir crecendo e
alcanzar os 50 postos, amplian-
do asi o espazo disponibel para
estudos, centros formativos e
proxectos independentes. “De
lograrse isto’, sinalan, “supofieria
un novo fito para unha iniciativa
que continua consolidandose e
achegdandose cada vez mais aos
eventos nacionais de referencia,
reforzando o seu papel como
punto de encontro para desen-
volvedores, estudantes, profesio-
nais do sector, medios e publico
interesado en descubrir novas
propostas independentes”.

A Zona Indie Dev é un espazo
dedicado ao videoxogo inde-
pendente dentro de ExpOtaku
A Coruia, impulsado por Tono
Gundin e Manuel Otero. Bl
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DIARIO DE NOVAS
TECNOLOXICAS DE GALICIA

Sigue a Ultima hora de todo o que che intere-
sa en materia de [+D+i.

O noso boletin diario € o de maior difusion por
subscricion en Galicia, fal como o amosan os
mais de 3.000 subscritores que reciben no seu
correo electrénico un resumo de xeito gratuito
do mdis destacado en materia de novas
tecnoloxicas.

A que agardas? Subscribete XAl E de balde.
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