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3° Plan Unico
de banda larga

O Goberno achegara go milldns para dotar
de Internet de calidade a 236.254 fogares

delegado do
Goberno en
Galicia, Pedro
Blanco, anunciou
en Xermade (Lugo)
un novo investimento de 19,4
milléns de euros do Goberno
para, nas suas palabras, “comple-
tar a extension de Internet de alta
velocidade a todos os recunchos
de Galicia”. Tratase da terceira
convocatoria do Programa Unico
de Banda Larga do Ministerio de
Transformacién Dixital, que suma
un investimento global de 90
milléns de euros na comunidade
galega para levar a conexién
de calidade a 236.254 fogares
e empresas que ata agora non
contaban con este servizo antes
de finais de 2025.

Na provincia de Lugo, a em-
presa Avatel sera a encargada de
levar Internet de alta velocidade
a 11.132 fogares e empresas no
marco desta terceira convocato-
ria, que financia o Goberno con
4.268.715 euros.

Pedro Blanco lembrou que
Internet “é unha ferramenta que
hoxe esta en todos os aspectos
das nosas vidas, que é chave
para o desenvolvemento dos
concellos do século XXI e tamén
para a dinamizacion da activi-
dade econdmica no rural”. Neste
sentido destacou que “somos o
Goberno que trouxo investimen-
tos para solucionar un problema
real despois de anos sen avances
nesta materia por parte da admi-
nistracion autonoémica”.

O delegado sinalou que ini-
ciativas como o Programa Unico,
que se financia con cargo aos
fondos do Plan de Recuperacion,
“son un exemplo mais de que
o difeiro do Goberno chegan a
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todos e cada un dos concellos
galegos. E fano para mellorar a
vida dos seus vecifos e vecifas,
como no caso de Xermade, onde
mais de 2.000 vecifos e veciias
que carecian de Internet de
alta velocidade van ter agora
este servizo" En concreto, o tres
convocatorias permitiran levar
Internet de alta velocidade a
través de fibra a 2.077 familias e
empresas do municipio a través
de 484 proxectos que executan
as empresas seleccionadas.
Facendo un algo de balance,
Blanco lembrou que o investi-
mento do Goberno nas duas
convocatorias anteriores, xa en
execucién, foi de 71,2 millons
de euros. Na primeira, Telefénica
foi a empresa adxudicataria,
mentres que na segunda o
galega Vento Rede encdargase da
despregadura na Coruia; Avatel
en Pontevedra e Ourense, e
Adamo en Lugo.

Nesta terceira convocatoria
Vento Rede adxudicouse de ma-
neira provisional as provincias
da Coruna e Pontevedra, men-
tres que Avatel foi seleccionada
para executar as conexions nas
provincias de Lugo e Ourense.
O investimento total que se mo-
bilizard, sumando a achega das
empresas a axuda do Goberno,
ascende a 131 milléns de euros
no tres convocatorias.

O delegado e o alcalde de
Xermade, Roberto Garcia, re-
pasaron os apoios do Goberno
ao Concello de Xermade nestes
anos, entre os que destacan
0s 4.000 euros para a posta en
marcha dunha Aula Mentor ou
0s 403.000 euros dos fondos de
Transicion Xusta do Ministerio
de Transicién Ecoloxica para a
rehabilitacion da antiga casa
reitoral para convertela no
futuro Centro Internacional de
Tornariaa do municipio, que
acolle o Encontro Internacional
de Torneiros de Madeira. Bl

Cobertura
avanzada para

451 familias e
empresas de Brion

Pedro Blanco visitou
tamén o concello de Brién,
onde supervisou, na compa-
fia do rexedor Pablo Lago, o
estado dos investimentos do
Goberno na localidade. No
que respecta a dixitalizacion,
o delegado destacou que “o
Goberno estd a completar
a dixitalizacién de Galicia”
Faino con iniciativas como o
Programa Unico do Ministe-
rio de Transformacién Dixital,
do que se beneficia Brion. En
concreto, este programa per-
mitira levar Internet de alta
velocidade a través de fibra
Optica a 451 familias e em-
presas do municipio que ata
o de agora non dispofian
deste servizo. Telefénica, que
foi a adxudicataria na convo-
catoria de 2021, e mais Vento
Rede, que levou as de 2022 e
2023 (a adxudicacion desta
Ultima ainda é provisional)
son as empresas encargadas
de acometer estes traballos
na provincia da Coruia.




O CITIC revoluciona a resposta a
emerxencias transfronteirizas con I1A

a procura cons-
tante de soluciéns
innovadoras para
facer fronte as
crecentes ameazas

de emerxencias transfronteirizas,

o proxecto ATEMPO emerxe

como un simbolo de coope-

racién. Co obxectivo claro de
mellorar a eficacia e eficiencia na
resposta conxunta a desastres,
este proxecto pioneiro utiliza

a Intelixencia Artificial (I1A) e as

innovacidns tecnoloxicas para

anticiparse ao comportamento
do lume, as inundaciéns e os
riscos tecnoléxicos.

No epicentro desta iniciativa
atopase o Centro de Investiga-
cion en Tecnoloxias da Informa-
cion e as Comunicacions (CITIC),
0 Unico centro dedicado ao
desenvolvemento de IA neste
ambicioso proxecto. En estrei-
ta colaboracion con AXEGA,
Xunta, Junta de Castillay Ledn,

a Comunidade Intermunicipal

do Alto Minho, a Comision de

Coordinacién e Desenvolvemen-

to Rexional do Norte de Portugal

(CCDR-N), a Garda Nacional
Republicana (GNR) e o Instituto
Nacional de Emerxencia Médica
(INEM), a Universidade da Co-
ruia (UDC) sera un bastion de
cofiecemento e tecnoloxia ao
servizo da seguridade publica,
con persoal investigador do
CITIC e do Centro de Investi-
gacién en Tecnoloxias Navais e
Industriais (CITENI).

No proxecto, o CITIC desen-
volvera sistemas de predicién
de eventos de interese median-
te técnicas de deep learning.
Estes sistemas analizan o
histérico de eventos de AXEGA
e outros socios, asi como datos
de diversas fontes relevantes,
como meteoroloxia, actividade
econémica dos poligonos, gran-
des eventos sociais, demografia
e ordenacién do territorio. Esta
informacion convértese na
base sobre a cal se constrden
algoritmos de andlises de datos
baseados en IA.

Ademais da predicién de
sucesos, o CITIC desenvolve-
ra ferramentas preditivas na
xestién de emerxencias. Estas
ferramentas proporcionan aos
equipos de resposta a capaci-
dade de anticiparse a situacions
criticas, permitindo unha actua-
cién mais rapida e eficiente. Os
modelos avanzados preditivos,
desefados para apoiar a toma
de decisiéns, convértense nun
compds moi valioso para os
responsables da xestion de
emerxencias en situacions de
crises.

Co fin de optimizar os recur-
sos e a dotacion territorial, o
CITIC implementara sistemas de
recomendacion e dimensiona-
mento. Estes utilizan a infor-
macion recompilada a través
do sistema de predicion de
sucesos para suxerir estratexias
eficientes de despregamento de
recursos, garantindo unha distri-
bucién equitativa e efectiva en
areas de alto risco.

O proxecto ATEMPO foi
presentado o 13 de decembro
na cidade portuguesa de Porto,
marcando un fito no desenvol-
vemento tecnoloéxico baseado
en IA. A coordinacién desde a
UDC polo director cientifico do

CITIC, Manuel Gonzalez Penedo,
sublifia o compromiso e a expe-
riencia deste centro na vangarda
da investigacién tecnoldxica.

A conferencia da investigado-
ra do CITIC Amparo Alonso sobre
as “posibilidades de aplicacién
da |IA nas emerxencias” foi un
dos puntos clave do acto de
presentacion. Alonso explicaba
como a |A pode axudar non s6
a prever, planificar e xestionar
situaciéns de emerxencia, senén
tamén a realizar simulacions.
Tamén destacou as vantaxes que
ofrece a IA para o coecemento
do campo, para a comunicaciéon
interadministrativa e para resol-
ver as necesidades loxisticas.

A participacién de institucions
publicas e centros de investiga-
cién de Galicia, Portugal e Caste-
la e Le6n demostra a dimensién
internacional e a colaboracién
transfronteiriza que define o
proxecto. Este esforzo conxunto
esta enmarcado no Programa
Operativo de Cooperacion
Transfronteiriza Espafia-Portugal
(POCTEP) 2021-2027, eviden-
ciando a importancia estratéxica
que se lle atribUe a este proxecto
a nivel gobernamental.

O proxecto ATEMPO, apoiado
polo arduo traballo do CITIC e
a colaboracioén entre diversas
entidades, representa un avance
significativo na capacidade de
resposta a emerxencias trans-
fronteirizas. A integracién da
intelixencia artificial e as tecno-
loxias de vangarda permite unha
anticipacién sen precedentes
a eventos criticos e redefine a
maneira en que as comunidades
poden prepararse e enfrontar
desafios inesperados.

Cun investimento de 4,8 mi-
[16ns de euros ata 0 ano 2025, o
proxecto proponse impactar di-
rectamente en 570.000 habitan-
tes da area transfronteiriza, con
acciéns que poderian beneficiar
a mais de 9 milléns de persoas.

ATEMPO non é sé un proxecto
tecnoloxico, é o camifio caraa
un futuro mais seguro e resilien-
te.H

Cofinanciado pola Unién Europea. Programa Operativo FEDER Galicia

2014-2020. Promover o desenvolvemento tecnoldxico, a innovaciéon e
unha investigacion de calidade. Unha maneira de facer Europa
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Compostela
apoia a
Iniciativa
Xabarin

Concello de
Santiago aprobou

030 de novem-
bro, por unanimidade dos
membros da Corporacion

do rio Tambre situada no lugar municipal, a declaracién
u a de Marzo de Abaixo, parroquia institucional de apoio
de Santa Maria de Grixoa, e a iniciativa Xabarin,
outra nos mananciais de Brins impulsada pola Mesa pola
® ® e Chopo. Normalizacién Linguiistica.
lnte l x ente A través das diferentes Como lembraremos, esta
actuaciéns que se desenvolve- iniciativa procura “unha
ran no marco desde proxecto, ampla oferta audiovisual
. , o Concello pretende sentar as en galego para a ne-
Santlago Presenta ra o prOXGCtO bases tecnoldxicas, metodo- nez e a mocidade coas
Smartlauga és axudas do Plan de |6xicas elnfra’estruturals p’ara cz.lnles_)’(ab.arl'n daTVG
., ., a centralizacion, integracion, disponibeis en todas as
Recu peracion, Transformacion e procesamento e explotacion operadoras, para todos os
Resiliencia c!a lnformaaén hidrica destes dlsposrqvos e por to.dos
sistemas co fin de dotar ao os medios, con contidos
organismo de conca compe- de éxito, educativos,
tente de ferramentas mais culturais e de producién
axiles e eficientes para a xes- galega”.
xunta de Gober- | 3.953.386,56 euros en tres tion deste recurso. Ademais, Reclama tamén “a exis-
no de Santiago anualidades: 1.467.241 euros aimplementacién destas tencia de opcién dobrada
deu luz verde para 0 ano 2024, 2.144.066 eu- | soluciéns permitird incremen- ao galego, en igualdade
a participacion ros para o ano 2025 e 342.079 | tar a transparencia na xestion co estabelecido legalmen-
do Concello na euros para o ano 2026. da auga ante usuarios e te para o castelan, nos ca-
segunda convocatoria de sub- Para o seu co-financiamen- administracidons competentes, talogos das operadoras e
vencions lanzada polo PERTE to, o Concello presentara asi como contribuir & correcta plataformas de television”.
de dixitalizacion do ciclo da este proxecto & convocatoria administraciéon do dominio A declaracién, aproba-
agua dentro do Plan de Res- lanzada dentro do Proxecto publico hidraulico e a protec- da polo pleno e asinada
iliencia. A dita participacion Estratéxico para a Recupera- cién das augas. polos portavoces de PP,
vira dada a través do proxecto | cién e Transformacién Econé- O Concello recoiiece que BNG, PSAG-PSOE e CA,
Smartiauga (Xestion intelixente | mica (PERTE) de Dixitalizacién | “na actualidade, Santiago insta a todas as adminis-
do ciclo urbano da auga de do Ciclo da auga, enmarcado conta cun baixo grao de tracions publicas, entes e
Santiago de Compostela), que no Plan de Recuperacion, dixitalizacién das suas infraes- entidades “a que cumpran
conta cun orzamento de preto | Transformacion e Resiliencia, truturas do ciclo da auga, as os acordos da Iniciativa
de 4 millén de euros e que cuxo obxectivo é mellorar a cales carecen das innovacions Xabarin aprobados polo
permitira a modernizacién eficiencia do ciclo urbano da tecnoldxicas mais recentes Parlamento de Galiza
tecnoloxica e a mellora da auga. e, practicamente non existe en 2021" Tamén insta a
eficiencia na xestion da auga Smartiauga, que conta un unha monitoraxe directa operadoras e distribuido-
no municipio. prazo de execucion previsto das captaciéns do dominio ras de contidos audiovi-
Con este proxecto o Conce- de 28 meses a partir do 1 de publico hidraulico do termo suais a que se sumen &
llo quere implementar unha marzo de 2024, permitira municipal, dado que a sua difusion de contidos en
serie de melloras tecnoldxicas unha mellora integral na analise e contabilizacién non galego paraainfanciaea
e infraestruturais, en lifa xestién do ciclo da auga no se realiza ata que non entran a mocidade. O Concello de
coa sUa estratexia global de termo municipal de Santiago, | algunha das infraestruturas do Santiago comprométese
transformacion dixital cara a abastecido na actualidade ciclo integral, xa sexa a propia a ser referente na defensa
consecucion dunha cidade por duas captacions, unha estacion de tratamento de do galego na infancia
intelixente. Este proxecto situada na propia estaciéon de auga potable do Tambre, ou o a través das entidades
conta cun orzamento de tratamento de auga potable deposito da Alméciga” l municipais. ll
6] Codi 990, Numero 245




CELIA chegaa

WhatsApp para
combater a soidade
non desexada

O asistente de conversa é un proxecto de
investigacion de atlanTTic apoiado polo
Programa Ignicia de GAIN e a Fundacion

Barrieé
ﬁi’;ﬁﬁ;‘imn “Tratase dun proxec-
enTecnoloxias | to jnnovador de
de Telecomu- . . ) o
nicacion da intelixencia artificial
Universidade de Vigo, co que mellorar a

atlanTTic, desenvolveu o
asistente de conversa CELIA,
para combater a soidade non
desexada entre as persoas de
idade avanzada e detectar de
forma precoz enfermidades
cognitivas neurodexenerati-
vas. CELIA xa esta disponibel
de forma gratuita a través de
WhatsApp para todas aquelas
persoas que queiran empezar
a probala.

O proxecto liderado por
Francisco Javier Gonzalez Cas-
tafo, director da iniciativa e in-
vestigador no centro atlanTTic
que conta co recofiecemento
CIGUS da Xunta de Galicia,
busca dar resposta a dous dos
retos mais complexos que
afronta a sociedade actual.
Como explica o director de
CELIA, Pablo Campos, “tratase
dun proxecto innovador de
intelixencia artificial co que
mellorar a calidade de vida
das persoas de idades avan-
zadas en varios contextos, o
emocional e o sanitario”

Segundo os datos do INE,
en Espafa hai un total de 9,7
milléns de persoas maiores de
65 anos, e as previsions sina-
lan que nas préximas décadas
ascenderan ata os 15 milléns.
Destas persoas, actualmente
mais de 2 milldns viven soas,
e esta cifra crecerd ata os 7
milléns en 20 anos.

Numero 245

calidade de vida das
persoas de idades
avanzadas en varios
contextos, o emo-
cional e o sanitario”

Pablo Campos
Director de CELIA

Por outra parte, na actuali-
dade non existen mecanismos
efectivos de deteccién tempera
para enfermidades cognitivas
como o alzhéimer ou a demen-
cia. Sen embargo, comprobouse
que o tratamento en etapas
iniciais pode axudar a retrasar
a sua progresién e a mello-
rar a calidade de vida destes
pacientes.

Ante este contexto, un equi-
po de atlanTTic traballa desde
hai cinco anos para dar resposta
a ambos retos. Da valorizacién
destes traballos nace CELIA, o
primeiro asistente de conversa-
cion que permite o uso da voz
e pon & intelixencia artificial ao
servizo das persoas.

O asistente foi desefiado para
acompanar, conversar e entreter
con empatia a persoas de idade
avanzada, ao mesmo tempo
que monitoriza a saude cogniti-
va dos seus usuarios a través da
analise da linguaxe e a voz. Nes-
te sentido, comprobouse que a
voz é unha ferramenta biomé-
trica cuxos parametros permi-
ten monitorizar enfermidades
neuroléxicas, emocionais ou
cardio-respiratorias, polo que
no futuro ampliarase o nimero
de enfermidades a controlar
mediante estas ferramentas de
intelixencia artificial. ll
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CELIA, un
asistente unico
no mercado

gran diferenza de
CELIA con outros
asistentes de con-

versa é que ten iniciativa

e comunicase cos seus
usuarios sen esperar unha
orde. Isto xera empatia nas
persoas de idade avanzada
e, por iso, 0 75% dos que o
usaron durante o periodo
de proba solicitaron seguir
usando Celia.

CELIA é totalmente
gratuita e podese acceder
a ela a través da paxina
web CeliaTeCuida.com ou
agregando o contacto do
655 64 14 45 por teléfono
para iniciar unha conversa
en WhatsApp. O proxecto,
ademais, ten diferentes
modulos personalizdbeis
de conversa centrados en
adivifanzas, lecturas de
prensa, preguntas familia-
res, etc.
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InnovaRede
entra en escena

Patricia Argerey (GAIN) presenta
unha plataforma que mostra polo
miudo as capacidades de I+D de

Galicia

directora da

Axencia Gale-

ga de Innova-

cion, Patricia

Argerey, pre-
sentou na Cidade da Cultura
a plataforma InnovaRede:
Rede do ecosistema galego
de innovacion, que seria, nas
suas palabras, “o primeiro
punto de acceso as capaci-
dades de [+D+i de Galicia"
O obxectivo é dar visibili-
dade a estas capacidades e
fomentar a conexién entre
os axentes do ecosistema
galego de |+D+i.

Segundo engadiu, esta
nova ferramenta “nace para
reforzar este ecosistema e
seguir medrando a través
da conexién das capacida-
des dos centros de cofie-
cemento (centros tecnolo-
xicos, de investigacion ou
innovacién, universidades e
outros axentes de cofece-
mento) coas necesidades
das empresas”. Tamén busca
impulsar a colaboracién en-
tre os distintos axentes de
demanda e oferta tecnoloxi-

8| Codigo
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ca“dunha forma axil, directa
e aberta, para acelerar o
proceso de desenvolve-
mento tecnoldxico, valorizar
o coflecemento e que as
pemes atopen os recursos

e capacidades que precisan
para innovar”.

InnovaRede nace con
informacion de 35 axentes
de I+D+i de Galicia e coa as-
piracién de seguir medran-
do. A plataforma recolle
unha sintese de informacion
priorizada de cada un deles
sobre quen son, onde se
atopan, como contactalos
e a que se dedican. En total,
a ferramenta inclte 750
patentes, 3.700 publica-
ciéns e 3.500 proxectos, que
representa o conlecemento
de maior utilidade para as
empresas.

O portal conta cun bus-
cador na paxina de inicio
que permite facer buscas
en toda a informacién
recompilada e categorizada
en tecnoloxias de facil com-
prension, cadeas de valor,
palabras chave e coédigos

UNESCO, para cada axente e
lina de [+D+i.

Inclde a maiores unha
seccion privada onde,
dandose de alta, permite
formular unha demanda
tecnoloxica para a que
non se atopou resposta
nas descriciéns actuais de
InnovaRede, & que se lle
dard resposta consultando
aos axentes ou dende a
Administracién. Por ultimo,
a web nace en tres linguas
(galego, castelan e inglés)
para facilitar a sua visibilida-
de féra de Galicia.

Patricia Argerey avanzou
tamén os seguintes pasos
para que InnovaRede me-
dre: convertela nun espazo
para facilitar o uso compar-
tido de infraestruturas e
equipamentos cientificos;
crear o banco de patentes
galegas e axudar a atopar a
posibles usuarios ou explo-
tadores; e ser un escaparate
das oportunidades para
traballar en Galicia no eido
dal+D+i. H

Visita ao UVigo
Spacelab

atricia Argerey visitou as ins-
Ptalaciéns de UVigo Spacelab,

asociacion xurdida no marco
da UVigo & que a Xunta, a través de
GAIN, presta apoio no marco do Polo
Aeroespacial de Galicia no desenvol-
vemento do proxecto de nanosa-
télite BIXO. Na visita, a directora foi
a encargada de colocar o primeiro
subsistema completo recibido por
UVigo Spacelab na sala limpa.

O CubeSat BIXO sera enviado ao
espazo no ano 2025 nunha misién
que ten por obxectivo “analizar
como lle afecta a unha poboacion
bacteriana a exposicién prolongada
ao medio espacial”.

O lanzamento serd operado pola
China Academy of Launch Vehicle
Technology (Academia Chinesa de
Tecnoloxia de Vehiculos de Lanza-
mento), xa que BIXO foi recoiecido
como mellor desefio de misién para
a slia posta en 6rbita na 12 edicién
do IAF-CSA Space Universities
CubeSat Challenge (IAF-CSA SUCQ),
concurso organizado pola IAF en
cooperacion coa Chinese Society
of Astronautics (CSA) e a Dalian
University of Technology (DUT) para
o lanzamento gratuito dun CubeSat.

UVigo Spacelab traballou durante
este ano no desenvolvemento dos
compoientes do CubeSat BIXO, asi
como as infraestruturas necesarias
en terra, acadando durante este
2023 os seguintes fitos: organizacién
dunha visita para dar a conecer o
modelo de enxefiaria e de voo de
TOTEM (o modelo de comunicaciéns
que levard BIXO proporcionado pola
empresa aeroespacial galega Alén
Space) e a certificacion mediante
tests de vibracion e termobaleiro da
plataforma do satélite. l



Si en los ultimos 100 anos

la tecnologia nos ha permitido conectar
como nunca la vida de las personas,
imaginémonos todo lo que seremos
capaces de hacer en los préoximos 100.
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Nacho Armesto
(UVIGD)

celebran 20 anos

As Xornadas de Automatizacion Industrial
da UVigo xa tenen data de celebracion

s JAl (Jor-
nadas sobre
Tecnologias y
Soluciones para
la Automatiza-
cién Industrial)
lestaran de aniversario o vindeiro
ano, duas décadas unindo o
mundo profesional e o univer-
sitario, e sera Vigo o escenario
deste 20 aniversario. Deste xeito,
a cidade olivica sera o epicentro
da automatizacion, a robdtica e
a dixitalizacion industrial, xa que
as JAI 2024 desenvolveranse na
mesma semana de novembro na
se celebren outras duas citas de
alto nivel no eido da automatiza-
cion industrial: 0 6° AER Summit,
organizado por AER Automation
(Asociacién Espafiola de Robética
Automatizacién) e unha reunién
écnica da seccién espafiola de
ISA (International Society of Auto-
Imation), que se levaran a cabo no|
campus.
Xa se cofiecen as datas da
Al 2024, serdnentreo4eo08
de novembro, como anunciaba
@ semana pasada en Valencia
(no marco do 5° AER Summit) o
profesor da Escola de Enxefaria
Industrial da UVigo e impulsor
das JAI, o profesor, investigador e
divulgador José Ignacio Armesto.
Malia que falta ainda un ano
lpara a celebracion das JAI, a
organizacion ten xa pechada a
sesion plenaria, que sera imparti-
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da polo cirurxian Diego Gonzélez
Rivas, especializado no tratamen-
to do cancro de pulmén, entre
outras patoloxias, en hospitais
de mais de 100 paises. Nas JAI
explicara en que consiste a sua
“revolucionaria técnica Unipor-
tal, que permite operar dentro da
cavidade tordcica a través dunha
pequena incisién empregando
cirurxia toracdscopica ou cirurxia
robdtica”. Na actualidade, o dou-
tor Gonzdlez Rivas esta inmerso
nun novo proxecto en Shanghai
co robot Shurui, 0 mais avanzado
do mundo.

Facendo un repaso as JAI, as
suas orixes estan no ano 2004

e tefien unha periodicidade
bienal. Nadas a xeito de foro de
reunion de empresas do sector
co alumnado e co profesorado,
as JAl tefien vontade de dar a
conecer as Ultimas tendencias
e novidades nos ambitos da
automatizacion, dixitalizacion e
robotizacion industrial.

A evolucion foi evidente: na
primeira edicién participaron
cinco multinacionais, na ultima
foron 35."“Se contabilizamos o
total de firmas que impartiron
conferencias nalgunha edicion
do evento ao longo destes 20
anos, supérase a centena, o
que para un evento de caracter
universitario non deixa de ser,
na mifa opinion, sorprendente’;
salienta Armesto. Ademais, as

Al contan tamén cunha zona
expositiva, con demostrado-
res dalgunhas das tecnoloxias
presentadas no evento, unha
parte do evento na que en 2022
se deron cita 40 firmas do sector.
“Mirando a evolucion do evento
con perspectiva, creo que po-
demos afirmar que serve como
modelo, como caso de éxito,
para expofer outras iniciativas

similares no ambito universitario.

Sen dubida, un factor clave esta
relacionado cun dos meus lemas
favoritos: "a union fai a forza".
Logo de 20 anos e dez edi-
ciéns, a contorna tecnoloxica in-
dustrial ten evolucionado moito.
Asi, ainda que as tecnoloxias de
base son as mesmas e equipa-
mentos como os autématas
programabeis, os sistemas de
control distribuido ou os robots
industriais seguen moi presen-
tes nos escenarios industriais,
estes incorporan cada vez mais
tecnoloxias de vangarda como a
Intelixencia Artificial, a Apren-
dizaxe Profunda, a Internet
das Cousas, a Realidade Virtual
ou Aumentada, etc, segundo
explica Armesto, que engade
que “estamos inmersos na era
da dixitalizacion e a industria
non podia permanecer allea a
esta revolucion”. Para o profesor,
os retos da automatizacion a
curto e medio prazo pasan pola
xestion e adaptacién & contorna
industrial de tecnoloxias como
o xemelgo dixital, a inspeccién
aumentada, a monitoraxe de
maquinas, a converxencia en
redes industriais, a rastrexabili-
dade intelixente, a vision 3D ou
a intraloxistica automatizada,
temas todos eles abordados na
edicion 2022 das JAI. De feito,
para o organizador das xorna-
das, o principal problema ao
que se enfrontan as empresas
hoxe en dia, no contexto da
dixitalizacién industrial, “é a gran
variedade de ferramentas das
que se dispon”. Wl
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Deputacion da

Coruna vén de

adxudicar as obras

de construcion

do edificio do
escenario virtual Corufa Estudo
Inmersivo (CEIl) por un valor de
2.534.538,12 euros. As obras
contan cun prazo de execucion
de 8 meses a partir do seu inicio,

previsto para principios de 2024.

O inicio dos traballos marcara
0 Ultimo paso para a posta en
marcha do CEl, tras a adxudi-
cacion en agosto da tecnoloxia
de vangarda do platé por 61,
milléns.

A Deputacion traballa para
que Corufa Estudo Inmersivo
(CEIl) entre en funcionamento na
Cidade das TIC a principios do
outono de 2024. Neste senso, o
presidente provincial, Valentin
Gonzalez, dixo que o proxec-
to "contard coa tecnoloxia
mais avanzada en producion
audiovisual virtual para situar &
provincia da Corufia como un
polo de referencia neste eido,
potenciando e mellorando a
competitividade das empresas
galegas do sector e atraendo
a Galicia produciéns de cine,
television ou videoxogos de
toda Europa".

O edificio vaise construir
nunha parcela de 2.539 metros
cadrados da Cidade das TIC
da Corufa dentro da que se
levantaran dous edificios inter-
conectados; un primeiro bloque
situado na parte leste da parcela
onde estard o estudo audiovi-
sual virtual e un segundo blo-
que na parte oeste, de 36,7x32
metros, que dara servizo ao
escenario. O sistema escollido
para a suia execucion é a través
dun sistema prefabricado de
estrutura en formigén.

O edificio quedara elevado
sobre o terreo natural, medran-
do a sua altura cara 4 fachada
sur, o que “permitird ventilar o
forxado da planta baixa, reducir
a humidade, a condensacién
e, ademais, xerar unha barreira
contra o radon’, explicou o
presidente, engadindo que “isto
tamén posibilita crear unha
planta de soto na parte sur sen
necesidade de escavar”.
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Fabrica de

contidos
innovadores

A Deputacion da Coruia adxudica por 2,5
millons de euros as obras do edificio de
Coruna Estudo Inmersivo

Como eixo desta infraestru-
tura crearase un patio central
que servird como nexo de unién
entre os dous bloques e en
torno ao que se disporan dous
espazos en forma de L vincu-
lados ao escenario virtual, no
que se disporan os diferentes
usos: 0 acceso e as circulacions,
camerinos, vestiarios, unha sala
de maquillaxe e de peiteados,
unha sala de figuracién, tres
salas polivalentes, duas de con-
trois técnicos, despachos, salas
de producién, unha zona de des-
canso e conciliacién, unha sala
de instalacions, e un almacén.

Para o deseno do edificio ta-
mén se tiveron en conta criterios
de sustentabilidade, explicou
Gonzalez Formoso, engadindo

que as fachadas a sur estan
protexidas da radiacién solar no
veran, pero no inverno permi-
ten que esta radiacién incida
sobre as carpinterias e axude a
atemperar o interior. Incllese
o uso de cubertas vexetais con
Sedum, plantas autéctonas que
non necesitan de mantemento
e que permiten a recuperacion
de auga, “implementando asi
un sistema de almacenamento
e reciclaxe da auga da chuvia’,
salientou a Deputacién, des-
tacando o emprego de paneis
fotovoltaicos que permitan sa-
tisfacer ata un 80% da demanda
de electricidade dos edificios.
Unha vez completadas as
obras do edificio, procederase
4 instalacion dos sistemas de

pantallas LED, cunha pantalla
semicircular de 28 metros de
longo e 6 de alto e resolucion 4K
e a sUa correspondente pantalla
de teito mobil de mais de 100
metros cadrados, coa que se
crearan fondos envolventes e
dindmicos, dotados de perspec-
tiva e profundidade. Este sistema
de pantallas, que permite
recrear con absoluto realismo e
capacidade inmersiva calquera
escenario real ou virtual, ira
emprazado nun gran escenario
de 750 metros cadrados co que
contara o novo edificio.

O presidente provincial tamén
salientou que a combinacion
dos sistemas de escenografia
virtual VR/AR/XR e pantallas LED
coa que contard o escenario
virtual “deberdn posibilitar aos
produtores de cine e televisién
a creacion de contornas virtuais
altamente detalladas e realistas
que ofrezan unha experiencia
inmersiva ao espectador e que
posibiliten a creacion de con-
tido interactivo e de Realidade
Aumentada de forma que os
actores poidan interactuar cos
elementos virtuais en tempo
real”. A tecnoloxia vén proporcio-
nada por Telefénica. B
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As cifras
(dixitais) medran

O 64% dos galegos e galegas dispon de competencias

tecnoloxicas basicas ou avanzadas

64,1% dos
galegos

e galegas
dispofien de
competencias
dixitais basicas
ou avanzadas,
co que a Comunidade reduce a
s6 dous puntos a sua posicion
respecto a media estatal. Nos
dous ultimos anos (ultima vez
que se difundiron estes datos)
Galicia medrou 2,5 puntos neste
indicador, fronte aos 2 puntos do
conxunto do Estado. Ademais,

0 36% dos galegos e galegas
dispofien de competencias
dixitais avanzadas, reducindo
tamén a diferenza coa media
estatal en ddas décimas. Estes

e outros datos figuran nunha
andlise recente do Observatorio
da Sociedade da Informacion e

a Modernizacion de Galicia (OSI-
MGA), dependente da Axencia
para a Modernizacion Tecnolé-
xica de Galicia (AMTEGA), a raiz
dos datos publicados polo INE,
este outono, sobre os Fogares

e as TIC. Segundo a axencia, as
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cifras confirman que a totalida-
de dos galegos de 16 a 34 anos
empregan Internet e superan a
media estatal no uso habitual
de Internet.

Os datos do INE sinalan
tamén que “Galicia é a segunda
comunidade auténoma onde
mais porcentaxe de nenos e
nenas de 10 a 15 anos usan
Internet”. O 97,6% destes nenos
e nenas usaron Internet nos
ultimos 3 meses, por riba da
media estatal en case tres pun-
tos porcentuais. Tamén supera a
media estatal o uso do ordena-
dor entre os nenos galegos de
10 a 15 anos cunha porcentaxe
do 94,7%, 1,6 puntos por riba
do conxunto do Estado. No
informe tamén se destaca que
Galicia tamén ocupa un lugar
destacado no uso da banca
electrénica e das xestions online
coa Administracion.

Igualmente faise saber que
Galicia mantén unha tendencia
ascendente nos principais indi-
cadores do uso das TIC,“unha
evolucidn a que ten contribuido

de xeito importante o labor da
Rede de Aulas CeMiT". Desde a
sUa posta en marcha en 2011,
os centros CeMIT levan progra-
madas mais de 500.000 horas de
formacion e ten rexistrados mais
de 113.000 usuarios. “A Rede”,
explica a axencia AMTEGA, “esta
a evolucionar a sta formacion
adaptandoa as novas necesida-
des da transformacion dixital e
renovando o seu equipamento”.

Uso das TIC: compras, sau-
de, informacion, comuni-
cacion e banca dixital

Os datos do INE sinalan que o
92,2% dos galegos e galegas de
16 a 74 anos usan Internet, que o
51% mercou en lifia nos ultimos
tres meses e o0 18,8% vendeu
por Internet nese periodo, dato
practicamente idéntico @ media
estatal (19,1%). Os 75% galegos
de 35 a 44 anos compran online,
a 6 puntos de diferencia da
media estatal.

Respecto ao tipo de compra,
0 50,7%, merca algun produto
en formato fisico; o 38,9% fixo

algunha subscricidn online; o
27,8% contratou servizos para o
fogar, transporte ou aloxamen-
to; e 0 23,5% contratou algun
servizo de aloxamento.

Destaca o uso da banca en
lifa, que empregan o 76,9%
dos galegas e as galegas, cun
crecemento de cinco puntos
no ultimo ano, o que mantén
este indicador cinco puntos por
enriba da media estatal.

Equipamento no fogar e
uso de Internet

No informe Iémbrase tamén
que o 80% dos fogares galegos
dispofien de computador, co
que Galicia mellorou seis postos
na listaxe de comunidades auto-
nomas dende 2020 e pasou de
estar a case 10 puntos da media
estatal a s6 2,6.

0 94,4% dos fogares galegos
onde residen persoas de 16 a
74 anos contan con conexion a
Internet, subindo un punto no
ultimo ano, case tres veces mais
que a media do estado, e sitlase
asi a s6 dous puntos porcentuais.

Interaccion coas Adminis-
tracions Publicas a traves
de Internet

Na analise indicase que “o
83,5% dos internautas de 16 a
74 empregaron algunha paxina
web ou aplicacién moébil das
Administracidns Publicas nos
12 ultimos meses por motivos
particulares, superando asi a
media estatal en medio punto
porcentual”. Tamén se supera a
media estatal dos que descar-
gan formularios oficiais para ser
cubertos. En Galicia fixérono o
52,3% dos usuarios de internet
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nos Ultimos doce meses e en Es-
pafa o0 49%. Asi Galicia ocupa o
terceiro posto no ranking estatal.
Ademais da descarga de formu-
larios, os tramites mais frecuen-
tes realizados online coa admi-
nistracion son: un 64,8% realiza
algunha interaccién relacionada
coa informacion, o 52,3% acede
a informacién persoal almacena-
da e 0 50,3% solicita informacion
para sobre servizos, prestaciéons
Oou impostos.

A Xunta traduce

A contribucion da Rede
CeMIT

O informe salienta que “o
labor das 94 aulas da Rede ten
contribuido de xeito impor-
tante 4 capacitacién dixital dos
galegos e galegas”. Actualmente,
a Rede estd inmersa nun Plan de
Reforma e Ampliacion. No marco
deste plan, este ano dotouse as
aulas de 1.300 dispositivos entre
impresoras 3D, kits de progra-
macion e drons e preto de 900

persoas de todas as idades xa

se beneficiaron de formacién
con estes dispositivos. Tamén

se impartiu un curso basico de
IA, dirixido especialmente a
persoas maiores de 55 anos, que
se pechou esta semana con mais
de 220 participantes cun elevado
grao de satisfaccion.

Ademais, estanse a renovar
1.300 ordenadores de sobreme-
sa, e adquirironse 20 unidades
de dispositivos adaptados

a persoas con capacidades
diversas, 880 tabletas, 840 libros
electrénicos e 84 complemen-
tos audiovisuais. A prevision é
completar a distribucion deste
novo material no primeiro tri-
mestre de 2024.

Durante este ano a Rede
ofertou mais de 48.000 horas
de formacion e para 0 2024 esta
previsto unha nova edicion do
ciclo de IA e estase a colaborar
coa FEGAUS para levar a cabo
ciclos formativos para persoas
maiores con contidos baseados
nas areas do marco europeo de
competencias dixitais e a posta
en marcha dunha iniciativa
sobre banca dixital. Ademais,
impulsaranse novas iniciativas
en colaboracién cos colexios
profesionais de Enxefaria en
Informatica e Enxefiaria Técnica
en Informética de Galicia (CPEIG
e CPETIG) e coa Cruz Vermella. &

Voluntariado Dixital facilita doazons

ao galego as guias
internacionais de
boas practicas para
proxectos de software
de codigo aberto

MTEGA
vén de
traducir ao

galego dous libros
de InnerSource
Commons sobre
como aplicar as
boas practicas
dos proxectos de
software libre no
desenvolvemento
de software por
parte de empresas
e profesionais.
Estes libros, que
tefien por titulo
Xestion de proxectos
InnerSource e Mo-
delos InnerSource,
respectivamente,
estan xa disponi-
beis para ler en lina
a través da paxina
web de Inner-
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Source Commons
(innersourcecom-
mons.org). Tamén
estan ao dispor
dos internautas

as fontes no seu
repositorio de
proxectos, para
seren empregadas
libremente, xa que
estan publicados
con licenza Creacti-
ve Commons BY-SA
4.0.

O obxectivo
desta contribucion
é disporier de
documentacion
en galego para
fomentar o em-
prego de practicas
de InnerSource
entre as empresas
galegas. H

informaticas a tres asociacions

Asociacion de
Vecinos de A
Pontenova, a Aso-

ciacion Espazo Aberto
Galiza e a Asociacién
Ambar de persoas con
Diversidade Funcional da
Coruna recibiron un total
30 equipos informaticos
da man da AMTEGA en
colaboracién coa consul-
tora multinacional de ne-
gocio NTT DATA, un dos
mecenas do programa
de Voluntariado dixital
da Xunta.

A doazédn realizada
permitird a Ambar incre-
mentar a realizacion de
accions de formacion e
capacitacion prelaboral
no seu Centro Ocupa-
cional ensinando as
competencias basicas e
habilidades para o em-
prego e para a realizacién
de xestions diarias: citas
médicas, compra online
etc. Pola sua banda, a
Asociacion de Veciios de
A Pontenova destinara
0s equipos a realizacion

de cursos de informatica,
tanto para persoas maio-
res como para 0s mais
novos, e tamén estaran a
disposicion da rapazada
para que poidan realizar
os seus traballos escola-

res. A entidade Espazo
Aberto Galiza destinara o
equipamento a reforza os
seus recursos para poder
realizar actividades de
educacion intercultural e
tempo libre e facilitar as
xestions documentais da
entidade. B
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Material IA

Rematamos o ano con importantes novidades sobre
Intelixencia Artificial galega, por exemplo a constitucion do
consello reitor da AESIA

Axencia

Espafola de

Supervisién

da Intelixen-

cia Artificial
(AESIA), que terd a sua sede
na Corufia, segue a dar
pasos relevantes para a sua
materializaciéon. Segundo
informou o Goberno central,
constituiuse xa o consello
reitor da axencia co nomea-
mento de media ducia de
representantes de catro
ministerios e un especialista
do ecosistema IA.

Os nomeamentos impli-
can a posta en marcha defi-
nitiva da AESIA e o punto de
partida para elixir, en datas
préximas, ao seu director de
xeral a proposta da presen-
cia da axencia, ostentada
pola secretaria de Estado de
Dixitalizacion e Intelixencia
artificial, Carme Artigas, e o
ministro de Transformacién
Dixital, José Luis Escriba.

O 6rgano estara constitui-
do polo seu director, catro
persoas do ministerio de
Transformacion Dixital, unha
do ministerio de Facenda

14| Codigo

cero

e Funcién Publica e outra
do Ministerio de Industria,
Comercio e Turismo, asi
como un representante do
ecosistema.

En concreto, estara forma-
do pola vogal do Ministerio
de Transformacion Dixital,
Agustina Piedrabuena, a
subdirectora de Coordi-
nacién e Seguimento de
Fondos Europeos da Subse-
cretaria de Transformacién
Dixital, Aleida Alcaide, polo
subdirector xeral de Axudas
da Secretaria de Estado de
Dixitalizaciéon de Intelixencia
Artificial, Carlos Ruiz de Tole-
do, polo xerente de Infor-
matica da Seguridade Social
do Ministerio de Inclusion,
Seguridade Social e Migra-
ciéns, Carlos Escudero, pola
subdirectora xeral de Estadis-
tica de Servizos do Minis-
terio de Facenda e Funcion
Publica, Mari Carmen Garcia,
pola subdirectora xeral de
Dixitalizacién da Industria
do Ministerio de Industria e
Turismo, Maria Jesus Garcia, e
pola directora da Fundacion
Ellis, Nuria Oliver.

Como lembraremos, a
AESIA tamén recibiu un im-
pulso decisivo este veran,
coa aprobacién, por parte
do Consello de Ministros,
do Real Decreto polo que
se aproba o seu estatuto.

A AESIA adscribese ao
Ministerio de Asuntos
Econémicos e Transfor-
macién Dixital a través da
Secretaria de Estado de
Dixitalizacion e Intelixencia
Artificial.

Coa creacion desta
Axencia, Espafia convértese
no primeiro pais europeo
en ter un 6rgano destas
caracteristicas e anticipase
a entrada en vigor do Regu-
lamento Europeo de Inteli-
xencia Artificial. Devandito
regulamento establecerd
para os Estados membros a
obrigacion de seleccionar
unha autoridade nacional de
supervisién que se encargue
de supervisar a aplicaciéon
da normativa en materia de
Intelixencia Artificial.

A AESIA terd a suia sede
no Edificio da Terraza na
Coruna. H

Proxecto Nos:

sede na Corufa

da Agrupacién

Cultural Alexandre

Béveda acolleu unha

actividade tecnol6-
xica abeirada ao ciclo Pensando o
futuro: a conferencia Intelixencia
Artificial e as novas tecnoloxias lin-
gliisticas: oportunidades para a lin-
gua galega, impartida por Rubén
Cela, actual director da Oficina
Técnica do Proxecto Nos, proxecto
para incrementar a presenza do
galego no panorama actual da
IA, impulsado pola Conselleria de
Educacion, a Secretaria Xeral de
Politica Linguistica e a Universi-
dade de Santiago. A sesién foi
presentada pola catedratica de
Linguaxes e Sistemas Informaticos
da Universidade da Coruia (UDC)
Nieves Rodriguez Brisaboa.

Segundo explicou Cela, N6s
definese como un “proxecto
inédito en Galicia que permitira
xerar os recursos dixitais e lin-
gliisticos precisos para facilitar o
desenvolvemento de aplicaciéns
baseadas en Intelixencia Artificial
(IA) e Tecnoloxias da Linguaxe
(TL) tales como asistentes de voz,
tradutores automaticos e axentes
conversacionais en lingua galega.”
En termos mais concretos e

précticos, o obxectivo central
do Proxecto Nés é “promover
a presenza dixital do galego,
garantindo que a nosa lingua non
fique excluida dos novos des-
envolvementos TIC, mediante a
creacién dunha ampla variedade
de ferramentas e recursos de alta
calidade que seran postos, de
xeito gratuito, a disposicion de
calquera institucién, organizacion
ou empresa que queira desen-
volver un produto tecnoldxico,
aplicacién ou servizo que incor-
pore o galego’, sinalou o relator,
engadindo que con estas lifias
de traballo buscase garantir os
dereitos linglisticos das galegas
e galegos no mundo dixital e con-
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Rubén Cela, actual director da
Oficina Técnica do Proxecto Nos

tribuir 8 modernizacién e dixitali-
zacion do ecosistema de empresas
galegas e a creacion de valor con
novos produtos que empreguen a
lingua galega.

Para Rubén Cela, Nés tamén é
destacabel porque “vai impedir a
morte dixital do galego”, e porque
aglutina en si mesmo “o meirande
investimento directo para a pro-
mocién da nosa lingua na historia”.
Ademais, dixo, todos os resultados
seran en aberto e gratuitos e tera
unha menor obsolescencia que ou-
tro tipo de proxectos tecnoléxicos.
O 5 de xufo de 2023 o proxecto
No6s lanzaba as tres primeiras
ferramentas que posibilitan a
interaccién en galego entre as
persoas usuarias e os dispositivos
tecnolodxicos: o primeiro tradutor
neuronal multilingle feito en
Galiza, o primeiro recofiecedor de
voz que entende o galego oral e 0
converte a texto e unha aplicacién
de sintese de voz que a partir dun
texto é quen de ler en galego.

Rubén Cela pechou con esta
sesion o ciclo Pensando o futuro
na Agrupacion Cultural Alexandre
Béveda.

Cela tamén lembrou No6s recibe
a través da USC 2 milléns de euros
do PERTE Nova Economia da Lin-
gua para o periodo 2023-2025. H
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A TA como ferramenta de
igualdade centrou un congreso

da APG

28 de
novembro
celebrouse
naUSCoV
Congreso
Medios de Comunicacion

e Igualdade de Xénero,
organizado pola Asociacién
de Periodistas de Galicia
(APG) co apoio da Xunta. O
encontro xirou arredor da
Intelixencia Artificial e a sia
irrupcion nos medios, feito
que, segundo apuntaron
os expertos reunidos no
evento, constitie un
desafio para o xornalismo
e“un momento histérico”.
Participou na inauguracién
do congreso a conselleira
de Promocién do Emprego
e Igualdade, Elena Rivo.
Segundo afirmou, as inteli-
xencias artificiais “deben ser
empregadas de xeito res-
ponsabel para evitar caer
en dindmicas discriminato-
rias e de desigualdade” A
conselleira defendeu “a per-
meabilidade da profesion
xornalistica ante os avances
sociais e tecnoldxicos de
cada época e agradeceu a
APG 0 seu compromiso cos
dereitos das mulleres e a
dignificacién da profesién
xornalistica”.

Na inauguracién, amais
da presidenta da Asocia-
cion de Xornalistas de Ga-
licia, Maria Méndez, tomou
a palabra o reitor da USC,
Antonio Lépez, quen abor-
dou a igualdade no acceso
4 |A e tamén a fenda de
xénero nas novas tecno-
loxias da informacién, que
é a brecha que deixa féra
da alfabetizacién dixital
(e dos postos de respon-
sabilidade da industria
innovadora e dos ambitos
STEM) a unha cantidade
importante de mulleres. O
reitor da USC dixo que é
preciso pér en marcha ini-
ciativas que reduzan esta
brecha en sectores con
“posibilidades de inser-
cion profesional altisimas”
como o da informatica, e
salientou a oportunida-
de deste Congreso para
“abordar asuntos como
as discriminaciéns que
poden xurdir da aplicacion
da Intelixencia Artificial”.

Entre os conferenciantes
atopabanse Idoia Salazar
Garcia, fundadora do
Observatorio del Impacto
Social e Etico da Inteli-
xencia Artificial OdiselA;
Miren Gutiérrez Almazor,

investigadora principal
de ARES; Violeta Molina
Gallardo, corresponsal de
xénero da Axencia EFE

e as redactoras especia-
lizadas Raquel Holgado

e Carolina Gonzalez
Valenzuela.

No transcurso do
congreso, a presidenta
do Observatorio OdiselA,
Idoia Salazar, sinalou que
“un dos grandes inconve-
nientes da A é o relativo
a discriminacion, con
problemas de rumbos de
xénero ou raza derivados
en moitos casos da falta
de coidado cos datos de
adestramento e dunha
confianza excesiva no
sistema de Intelixencia Ar-
tificial 8 hora de automati-
zar a toma de decisions”.

A presidenta de
OdiselA reconeceu estar
convencida de que a |A
“pode suporier unha
axuda significativa a hora
de analizar as represen-
tacions de xéneros nos
medios de comunicacién
e na publicidade, propor-
cionando datos valiosos
que axuden a promover
unha representacion mais
equitativa e diversa”. ll
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ntonio Rodri-
guez del Corral
resultou reelixi-
do presidente
do Cluster TIC
de Galicia, en
representacién da empresa
Cinfo, ao liderar a Unica candida-
tura presentada as elecciéns do
organismo empresarial da nosa
terra. Os comicios celebraronse o
pasado 21 de decembro durante
unha asemblea extraordinaria na
que tamén se escolleu o Comité
de Direccién (CODI). A nova
directiva serd unha directiva
de continuidade respecto das
lifas de actuacion marcadas.
Constituird o Ultimo mandado de
Rodriguez del Corral & fronte do
Cluster TIC.

Asi, mantense o 80% dos
dezaseis membros pertencen-
tes ao CODI sainte, resultando
electas no apartado de grandes
empresas TIC: Altia, Bahia, Imatia,
NTT Data, R Cable, Satec, Plexus
e Serviguide, e no apartado de
pequenas empresas TIC: APDTIC,
Bimbio, CPEIG, DataSpartan, Dos
Espacios, Itelsis, Librebit e Visual
Publinet.

Antonio Rodriguez del Corral
comentou que o Comité de
Direccion esta “aberto a partici-
pacién de todos os socios’, que
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Obxectivo: que
0 sector sexa
referente en

Galicia

Antonio Rodriguez del Corral, reelixido
presidente do noso Cluster TIC

poderan aportar as suas iniciati-
vas ou opinions e participar nas
diferentes éreas de traballo, de
forma presencial ou telematica,
coma na anterior etapa. “No
CODI seguimos necesitando
mans que se animen a liderar e
supervisar proxectos, ben sexan
membros electos ou non’, afir-
mou del Corral.

O pasado periodo concluiu
coa inauguracion en outubro do
Centro de Servizos Avanzados
(CSA) da Cidade das TIC, “un edifi-
cio aberto a todos os socios, non
s6 aos que disponen de oficinas’,
lembrou o novo presidente,
engadindo que “os socios poden
utilizar distintos espazos para
xuntanzas e eventos, a zona de

showroom e demostracions, asi
como facer uso dos tres labo-
ratorios de innovacién e outros
servizos". Entre os fitos recentes
do Cluster tamén se atopa a
apertura, en maio de 2022, de
Galicia TurisTIC, un espazo de-
mostrativo de tecnoloxia para a
dixitalizacién do sector turistico.
“Ambos son proxectos tractores
do Cluster cun altisimo poten-
cial’, apuntou o presidente.
Tamén se fixo un importante
esforzo pola xeracion de talento
tecnolodxico adaptado aos
perfis que demanda o sector coa
aposta en marcha dun programa
formativo, en colaboracién coa
Conselleria de Promocion do
Emprego e Igualdade en 2022 e

2023. A través deste convenio,

o Cluster impartiu 266 cursos

a mais de 5.350 alumnos. Este
programa continuara en 2024
con novas formacions axustadas
as necesidades de talento das
empresas socias.

Ademais, lanzouse a primei-
ra edicién do programa Tech
Angels, unha iniciativa impulsa-
da polo Cluster TIC co apoio da
AMTEGA e o IGAPE para poier
en contacto a emprendedores e
startups con socios da entidade
para impulsar os seus nego-
cios a través da incorporacion
de tecnoloxias complexas. A
convocatoria pechouse o pasado
15 de decembro e actualmente
atopase en proceso de revision
dos proxectos presentados, que
se daran a cofiecer no vindeiro
mes de xaneiro.

Nesta nova etapa, Rodriguez
del Corral e 0 seu novo equipo,
avogan por aproveitar as lifas
de traballo xa consolidadas para
“dar ao Cluster un novo pulo’,
materializando un programa am-
bicioso centrado en afianzar o
sector das TIC como referente en
Galicia. “Cremos que neste novo
ciclo podemos dispoier dun
Plan Industrial das TIC de Galicia,
xa que somos un dos sectores
clave para o futuro da comu-
nidade’, sinalou o presidente
do Cluster TIC Galicia, quen
engadiu: “Somos un referente
empresarial de consulta de 6rga-
nos autondmicos para a toma de
decisions relacionadas coas TIC,
xeramos emprego de calidade
€, con apoio, podemos xerar
moitos mais postos de traballo”
Con este obxectivo, impulsarase
a colaboracién publico-privada
a través de entidades como o
laboratorio de ideas Impulsa Ga-
licia, co que o Cluster TIC Galicia
acordou traballar na identifica-
cién de oportunidades para pro-
mover proxectos innovadores na
comunidade, ou o plan Stellae
5.0 para a universalizacién e a
preservaciéon do patrimonio cul-
tural, especialmente o vinculado
ao Camifo de Santiago, a través
da sua dixitalizaciéon. l
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pasado 11 de de-

cembro celebrou-

se no Pazo de San

Roque (Santiago)

o acto de entrega
da terceira edicion do certame
Novos Poliedros, convocado co
gallo do Mes da Ciencia en ga-
lego por Igaciencia (Institucién
Galega da Ciencia) coa colabo-
racién da Secretaria Xeral de
Politica Lingliistica co obxectivo
de “promover entre a mocidade
a innovacién cientifica en lingua
galega” Participaron Manuel Dia,
responsabel da dita institucion,
e Valentin Garcia, secretario xeral
de Politica Linguistica, quen
destacou o papel de iniciativas
coma esta “para mostrar 4 rapa-
zada, dun xeito ludico.

Garcia sinalou que non é in-
compatibel en absoluto co rigor
e a calidade, o papel que o gale-
go, como calquera outra lingua,
pode ter no ambito cientifico”

Na edicién 2023 de Novos
Poliedros resultaron gafiadores
sete institutos procedentes
das catro provincias galegas: o
|IES Monelos, o IES Menéndez
Pidal-Zalaeta e o IES Rafael Puga
Ramén, da Corufia; o IES As La-
goas, de Ourense; o IES Santiago
Basanta Silva, de Lugo, e o IES de
Meaiio e mais o IES do Barral, de
Pontevedra.

Os gaiadores, que expuxeron
no acto os seus traballos, recibi-
ron un premio de 100 euros por
centro e un lote de libros e un di-
ploma como agasallo. Ademais,
nesta terceira edicion concedé-
ronse dous accésit ao IES Grego-
rio Fernandez, de Lugo, e ao IES
Ne° 1 de Ribeira, na Coruna.

Este concurso, que homena-
xea a figura de Evarist Galois,
creador do concepto de grupo
e da simetria cientifica, busca
incentivar entre a rapazada o in-
terese pola ciencia, en particular
pola xeometria e pola simetria,
amosdandolle a sta importan-
cia no estudo do universo, da
estrutura quimica ou dos seres
vivos, ao tempo que promove
o uso da lingua galega entre a
mocidade. A partir dunha listaxe
de poliedros, os centros partici-
pantes elixiron e reproduciron
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Innovacion

xuvenil...
en galego

Politica Linguistica e Igaciencia entregan
os premios do certame Novos Poliedros

secretario xeral de Poli-
tica Linglistica, Valentin
Garcia, presentou a pro-

gramacion da Xl edicion de Nadal
en Rede, o programa cultural
autondémico para o impulso do
galego durante as ditas festivi-
dades e que nesta convocatoria
achegara seis propostas de ocio
(con teatro, musica e monicre-
ques) a 41 concellos e entidades
pertencentes 4 Rede de Dinami-
zacién Linguistica.

O titular de Politica Linguistica,
que estivo acomparnado dos
representantes das companias
artisticas participantes, anunciou
ademais que este ano “presén-
tase por primeira vez un disco
con cancions de Nadal en lingua
galega da man do grupo Aila
para contribuir a divulgar e dar a
conecer o rico patrimonio galego
da tradicién oral destas datas”.

No Portal da Lingua o disco Aild de Nadal

O disco, Aild de Nadal, esta
composto por oito temas tra-
dicionais cos que a Conselle-
ria de Cultura, Educacion, FP e
Universidades e o grupo folk
galego queren animar os co-
mercios e familias a ambientar
e celebrar as festas en lingua
galega. O disco completo
pode escoitarse no Portal da

un ou varios deles utilizando

o material que tivesen da sua
man, desde impresoras 3D até
simples cartolinas e, finalmente,
nomedrono cun nome orixinal
en galego.

Os videos cos proxectos ga-
Aadores poden consultarse na
paxina web de lgaciencia, iga-
ciencia.eu. l

Lingua Galega, lingua.gal

En canto &s actividades,
Nadal en Rede ofrece seis pro-
postas distintas que van desde
o teatro & musica pasando
polos monicreques ou as
contadas. Os espectaculos e as
datas concretas dos mesmos
estan disponibeis ao detalle
no Portal da Lingua.




Por Fernando Sudarez

Presidente do Colexio Profesional de
Enxefiaria en Informatica de Galicia (CPEIG)

Non matemos
0 mensaxeiro

profesor tenme
teima. Perdemos
por culpa do &r-
bitro, Habia moi-
to trafico... Botar
a culpa aos demais é moi facil
e moitas veces non é mais que
unha forma de non recofecer
0S NOSOS propios erros, de non
exercer a nosa responsabilidade.

Sen dubida, é mais facil pro-
hibir que educar. Especialmente
cando ademais hai que educar
a quen educa e a quen debe ser
un exemplo de educacion.

O informe Pisa non nos deixa
en boa situacion. O facil: culpar
4 tecnoloxia. Esa que nos permi-
tiria unha reforma da educacion
que tanta falta nos fai para moti-
var aos nenos, para poder adap-
tar os contidos 4s suas capaci-
dades individuais, a aprender
dun modo diferente, a cooperar
e desenvolver aprendizaxe en
equipo.... Esa que formara (fai-
no xa) parte da sua vida, do seu
proceso de crecemento, da sUa
socializacién e do seu traballo
no futuro. Esa mesma tecnoloxia
que é base para a innovacion e
a competitividade e que se nos
empefamos en prohibila e en-
sinala cando xa son adolescen-
tes, perderiamos toda oportu-
nidade. Porque a ninguén se lle
ocorre que, se o seu fillo quere
ser futbolista, abonda con que
empezo a dar toques ao balén
aos 16 anos, total, antes non vai
chegar a ningln equipo profe-
sional...

18| Codigo

cero

Espana deu un paso adiante
ao regular a proteccién de datos
de carécter persoal (talvez debe-
riamos chamala proteccion das
persoas polo uso dos seus da-
tos persoais, creo que seria mais
entendible), incluindo un titulo
completo para regular unha se-
rie de dereitos dixitais. En entre
eles, o artigo 83 recolle o Derei-
to (con maiusculas) @ educacion
dixital. Nel especificase que “O
sistema educativo garantird a
plena insercién do alumnado
na sociedade dixital e a aprendi-

[

zaxe dun consumo responsable
e un uso critico e seguro dos
medios dixitais e respectuoso
coa dignidade humana, a xus-
tiza social e a sustentabilidade
ambiental, os valores constitu-
cionais, os dereitos fundamen-
tais e, particularmente co res-
pecto e a garantia da intimidade
persoal e familiar e a proteccion
de datos persoais. As actuacions
realizadas neste dmbito terdn
caracter inclusivo, en particular
no que respecta ao alumnado
con necesidades educativas es-
peciais” E ainda que se fala dun
dereito, inclie unha obrigacion
para as administracidons edu-
cativas, que deberan incluir no
desenvolvemento do curriculo a
competencia dixital antes men-
cionada, asi como os elementos
relacionados coas situacions de
risco derivadas da inadecuada
utilizacion do TIC, con especial
atencion as situaciéons de vio-
lencia na Rede. Do mesmo xei-
to, indicase que “O profesorado
recibira as competencias dixitais

e a formacién necesaria para o
ensino e transmision dos valores
e dereitos referidos no apartado
anterior”.

Haberia que preguntarse se
eses pais e nais, empenados en
prohibir o uso do mébil por-
que é un invento diabdlico,
son conscientes de que estan
a cernar un dereito dos seus fi-
llos, fundamental tamén na sua
educacion, incluindo a apren-
dizaxe na xestién de situaciéns
de risco. Pregintome tamén se
son capaces de aproveitar toda
a pontencialidade da tecno-
loxia ao seu alcance, ou se sé
Usana para ven videos de gati-
fos. Pero, sobre todo, se son un
verdadeiro modelo para os seus
fillos, cun uso responsable tanto
en tempo, como en momentos
(comidas, etc.), e publicacién de
contidos. Ou, simplemente, se
eles non dominan a tecnoloxia
porque a sta chegada colleulles
maiores, non son conscientes de
que estan a reproducir esa situa-
cién cos seus fillos?. A
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Falamosco investigador Andrés Pifieiro dos avances de Balidea nas tecnoloxias de fala

“FalAl foi sen lugar a dabidas
un éxito impresionante e sen
precedentes”

— Aempresa galega Balidea é hoxe en dia un referente no desenvolvemento de tecnoloxias da fala
baseadas en Intelixencia Artificial, co obxectivo de impulsar a comunicacién co mundo dixital
a través da voz, tamén para as linguas minoritarias como o galego. Nos Ultimos meses ten
impulsado varios proxectos como a iniciativa FalAl, cuxa campafa de promocion, que buscaba
recadar voces en galego para xerar datasets cos que adestrar asistentes conversacionais, vén
de ganar o Premio Paraugas de Ouro 2023 concedido polo Cluster de Gomunicacion de Galicia.

Para saber algo mais deste proxecto, alén do que podemos atopar nos principais medios,
puidemos falar co investigador Andrés Pifieiro que, a través do programa de Doutoramento

Industrial da Axencia Galega de Innovacion (GAIN) e en colaboracion coa Universidade de Vigo,

esta a desenvolver a sta tese dende a area de |+D+i de Balidea. Avanzar no eido da compren-
sion automatica da linguaxe falada na comunicacion persoa-maquina, mediante o desenvolve-
mento e implementacion de axentes conversacionais por voz, é o obxecto do seu traballo.

- Andrés, unicheste & Area de
I+D+i de Balidea para inves-
tigar na comprension da fala
empregando Intelixencia
Artificial. En que punto esta a
tua investigacion?

- Neste momento, a mifia
investigacién atdpase nunha
etapa intermedia, onde sigo
explorando o recofiecemento e
comprensién da fala en galego
e castelan. Polo de agora, logra-
mos recadar os datos necesa-
rios para poder levar a cabo a
investigacién, cun resultado
extraordinario, e estou a ades-
trar os primeiros modelos de
Intelixencia Artificial en galego,
casteldn e modelos multilingtes
para o recoffiecemento da fala,

o recofiecemento do idioma, o
subtitulado e a comprensién da
fala. Ademais, estamos integran-
do esta tecnoloxia nos proxectos
de asistentes conversacionais de
Balidea, permitindo crear siste-
mas que entendan e falen tanto
galego como castelan.

- A campana FalAl foi clave
para o desenvolvemento da
tua tese. Como valoras este
proxecto?

| 2
Andrés Pifeiro coa directora da
sua tese Laura Docio

Numero 245

- FalAl foi sen lugar a dubidas

un éxito impresionante e sen

precedentes para a miia tese,
pero sobre todo para a lin-

gua. Estamos inmensamente

agradecidos a todas as persoas
que se involucraron de maneira
masiva co proxecto, contribuin-

do ao seu éxito e permitindo
que FalAl se convertera no maior
conxunto de datos publico para
comprension da fala do mundo,
por enriba dos disponibles en
inglés, chinés ou francés. A
participacion de mais de 12.000
persoas de todo Galicia, repre-
sentando 0 99% dos concellos,
demostra o compromiso da nosa
comunidade coa preservacion e
promocién da lingua galega.
Este logro non sé beneficia &
mifa investigacion actual, senén
gue tamén abre portas para
futuros avances no recofece-
mento e comprension da fala en
galego e noutros idiomas.

- Tamén estiveches un tempo
no estranxeiro, para ampliar o
teu conecemento en modelos
multilingiies e traballando co
equipo que esta a desenvolver
grandes modelos da lingua. Cal
é a tua valoracion desta estadia
en Berlin?

- Si, estiven catro meses traba-
llando no Centro de Investiga-
cion Aleman para a Intelixencia
Artificial (DFKI) de Berlin, e tiven
a oportunidade de colaborar cos
responsables de desenvolver o
gran modelo da lingua euro-
peo, similar ao ChatGPT. A mifa
investigacidn estivo centrada no
desenvolvemento de sistemas
de recoilecemento da fala e sub-
titulado multilingtes, incluindo
as linguas europeas, entre elas

o galego, co obxectivo de poder
integrar este sistema co gran
modelo da lingua.

- E cal pode ser o seu impacto
Nnos proxectos que se estan a
desenvolver en Balidea?

- Este tipo de colaboracions

son moi inspiradoras, e vés coa
mochila cargada de ideas. Por
suposto, a mifia investigacion
directa tera unha aplicacions nos
proxectos de Balidea, e xa estou
traballando para, por exemplo,
adestrar modelos de recorie-
cemento da fala e subtitulado
multilingties (galego/caste-

Ian) de maior calidade que os
actuais. Pero tamén me gustaria
probar “cousas novas’, e creo que
a integracion dos grandes mo-
delos da lingua cos proxectos de
asistentes conversacionais nos
que traballamos é unha das lifias
que temos que explorar. ll
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Fogares

remotos...
e conectados

R amplia a sUa cobertura de banda larga
no rural en 76 novos concellos con ;G e
coa fibra de Rede Aberta en 278 nucleos

operadora

galega R fixo

balance dos

seus ultimos

e relevantes

traballos de
cobertura despregados no rural
galego, marcado, como recorda-
remos, pola complexa orografia
e pola dispersién poboacional.
Segundo informou a compafia,
a cobertura de banda larga de
R na Galicia non urbana xa esta
presente en 76 novos concellos
con tecnoloxia 5G e coa fibra
de Rede Aberta en 278 nucleos.
Estes avances realizaronse ao
abeiro da solucién Internet Rural
5G, (a través do mambo Axifa)
destinada a cubrir arredor de
300.000 inmébeis que en Galicia,
polas dificultades da orografia
das suas contornas, non poden
ter acceso a fibra optica.

Segundo explica R, “este servi-
zo innovador permite solucionar
estas complexidades e ofrecer
aos/as clientes/as, mesmo de
zonas remotas, Internet de alta
velocidade para que gocen ta-
mén ali de todos os seus servizos
cun elevado nivel de calidade”.
Como dixemos, nos ultimos

meses R ampliou a sUa cobertura
de alta velocidade con Internet
Rural en 76 novos concellos,
e asi, os/as habitantes destas
zonas nun total de 224 munici-
pios galegos das catro provin-
cias tefien xa accesos de alta
velocidade e a posibilidade, por
exemplo, de conectar diversos
dispositivos 4 vez nos seus
fogares e empresas, traballar de
xeito remoto ou gozar dos seus
contidos de television coa mellor
calidade.
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R, pioneira coa sua solu-
cion converxente 5G fixo e
mobil en Galicia

A operadora explica que o
servizo Internet Rural fai de R
“o primeiro operador que dota
dunha solucién 5G converxente
fixo e mébil a clientes/as sen
fibra en Galicia”. O obxectivo é
levar esta proposta a maior parte
dos fogares diseminados pola
nosa xeografia en zonas de dificil
acceso.“Na actualidade, 0 90
% da poboacién galega dispén
de cobertura 5G de R e estd
preparada para facer uso desta
tecnoloxia avanzada de quinta
xeraciéon’, engade a compania
galega, apuntando que “coa
ampliacién do novo servizo de
Internet Rural neses 76 novos
municipios, un total de 224 con-
cellos galegos disporien xa da
solucién de R, que lles permite
aos seus habitantes navegaren a
altas velocidades, como o fan en
1,7 milléns de fogares cubertos
por R con fibra 6ptica de ultima
xeracion”.

“En R", engaden, “levamos 25
anos despregando fibra, ria a
rda, no territorio, para dotar a co-
munidade das mellores infraes-
truturas de telecomunicaciéns
e situala 4 vangarda europea
e internacional en condiciéns
de competir coas rexions mais
avanzadas do mundo a calquera
nivel.

Wi-Fi 6 e 5G para mini-
mizar a fenda dixital en
Galicia

A nova solucion de Internet
rural de R fundaméntase, por
unha banda, na tecnoloxia 5G,
cun router que permite con-

seguir velocidades de ata 150
Mbps, e, pola outra, no sistema
Wi-Fi 6, que facilita, por exemplo,
unha experiencia multidispo-
sitivo excelente para conectar
4 vez distintos aparellos cunha
latencia minima, semellante &
que terian cunha conexién de
fibra (latencia=tempo que tarda
en cargar unha péxina, en en-
viarse un correo electrénico ou
en executarse unha accién nun
videoxogo en lifa).

Rinforma que “cando nos
préximos meses completemos
a extensién de Internet Rural en
zonas de dificil acceso poderase
dispor das vantaxes da alta velo-
cidade e das novas tecnoloxias
na practica totalidade de Galicia,
coa conseguinte reducion da
fenda dixital na comunidade”.

A fibra de
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Rede Aberta, ta-
mén con R no rural galego
Para ampliar ainda mais a co-
bertura de banda larga en Galicia
e levala a todos os recunchos da
comunidade, R asinou recente-
mente un acordo co provedor
galego grosista e neutro de tele-
comunicacions Rede Aberta, que
desprega unha rede ultrarrapida
de fibra dptica por todo o terri-
torio. R e Rede Aberta alifianse
na sua arela compartida de lle
proporcionar ao rural de Galicia
“os medios necesarios para inte-
grarse no mundo dixital e lograr
que a conectividade chegue a
zonas impensables ata agora”
"Estamos moi satisfeitos desta
colaboracién estratéxica con
Rede Aberta, que despregou
nos ultimos tres anos a sua rede
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224 concellos galegos que xa disporien da
solucion de Internet Rural de R

0 A CORUNA (75 concellos): Abegondo, Ames, Aranga, Ares, Arteixo, Arzla, A Bafia, Bergon-
do, Betanzos, Boimorto, Boiro, Boqueixén, Brion, Cabana de Bergantifios, Cabanas, Camarifas,
Cambre, Carballo, Carifio, Carnota, Carral, Cedeira, Cee, Cerceda, Coirds, Corcubion, Coristanco,
Curtis, A Coruia, Culleredo, Fene, Ferrol, Fisterra, A Laracha, Laxe, Lousame, Malpica de Bergan-
tinos, Melide, Mazaricos, Mesia, Mifio, Mugardos, Muros, Narén, Neda, Negreira, Noia, Oleiros,
Ordes, Oroso, Ortigueira, Outes, Oza-Cesuras, Padrén, O Pino, A Pobra do Caramiiial, Ponteceso,
Pontedeume, Porto do Son, Rianxo, Ribeira, Rois, Sada, San Sadurnifio, Santa Comba, Santiago
de Compostela, Santiso, Sobrado, As Somozas, Teo, Touro, Trazo, Valdovifo, Vedra e Zas.

Castro de Rei, Cervo, Chantada, O Corgo, Cospeito, A Fonsagrada, Foz, Friol, Guitiriz, O Incio,
Lourenza, Lugo, Meira, Mondoriedo, Monforte de Lemos, Monterroso, Navia de Suarna, As No-
gais, Ourol, Outeiro de Rei, Palas de Rei, Paradela, O Paramo, A Pastoriza, Pedrafita do Cebreiro,
A Pobra do Brollén, Pol, A Pontenova, Portomarin, Rabade, Ribadeo, Sarria, O Savifao, Sober,

h O LUGO (46 concellos): Abadin, Baralla, Barreiros, Becerrea, Begonte, Burela, Carballedo,

Triacastela, O Valadouro, Vilalba, Viveiro e Xove.

|
! .
l [0 OURENSE (50 concellos): Allariz, Amoeiro, Arnoia, A Bola, O Barco de Valdeorras, Beariz, Os
b :  Blancos, Calvos de Randin, Carballeda de Avia, Carballeda de Valdeorras, O Carballifio, Castrelo
: q Ul 1 ; do Val, Cenlle, Coles, Celanova, Larouco, Lobeira, Lobios, Maceda, Manzaneda, Maside, Melén,
', _‘_i WP m, ! 1 Monterrei, Muifios, Nogueira de Ramuin, Oimbra, Ourense, Paderne de Allariz, Padrenda, Pifior,
Parada de Sil, Pereiro de Aguiar, Barbadas, Pobra de Trives, Quintela de Leirado, Ribadavia,
Rids, A Rua, Rubia, San Cibrao das Vifias, San Cristovo de Cea, Sarreaus, Trasmiras, Toén, Vilar de

Barrio, Viana do Bolo, Verin, Vilamarin, Xinzo de Limia e Xunqueira de Ambia.

O PONTEVEDRA (53 concellos): Agolada, Arbo, Baiona, Barro, Bueu, Caldas de Reis, Camba-
dos, Campo Lameiro, Cangas, A Caniza, Catoira, Covelo, Crecente, Cuntis, A Estrada, Gondomar,
O Grove, A Guarda, A llla de Arousa, A Lama, Lalin, Marin, Meafio, Meis, Moana, Mondariz, Mos,
As Neves, Nigran, Oia, Poio, Ponte Caldelas, Ponteareas, Pontecesures, Pontevedra, O Porrifio,
Portas, Redondela, Ribadumia, O Rosal, Salceda de Caselas, Salvaterra do Mifio, Sanxenxo, Sille-
da, Soutomaior, Tomifo, Tui, Valga, Vigo, Vila de Cruces, Vilaboa, Vilagarcia de Arousa e Vilanova
de Arousa.

en cada recuncho
de fibra 6ptica en numerosos
“ nucleos rurais de Galicia. Esta . 9
~alianza permitenos ampliar a de GGIICIG

- ‘presenza dos servizos de R e
chegar a mais fogares e empre-
sas en todo o territorio, refor-

* = zando 0 noso compromiso coa

s = ltransformacion dixital da nosa
sociedade. Xuntos/as estamos
preparados/as para impulsar o
futuro das comunicacions en Ga-
licia", informou Alfredo Ramos,
director de R

Pola stia banda, Pere Antentas,
director xeral de Rede Aberta,
sublifiou a importancia do acor-
do entre dous operadores de
referencia en Galicia; en teleco-
municacions e en infraestruturas
do rural,
respectivamente: “Con este

acordo, as aldeas do ambito rural
gozaran dos servizos de R tal cal
o fan na Corufa e en Vigo. E o
acordo de duas empresas que
falan e pensan en galego: un
rio de prosperidade econdémica
para o rural”

-
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innovacion galega

Galicia modelo
Inspirador

As nosas empresas e institucions
afrontan novembro con grandes
novidades tecnoloxicas

Monkey Makers aséntase en Lugo

A alcaldesa de Lugo,

Lara Méndez, pre-
sentou a sexta das empre-
sas que contara co finan-
ciamento da Estratexia
Lugo Transforma, artellada
durante a pandemia para
favorecer a diversificacion
industrial e crear empre-
go estabel e de calidade
no municipio. Tratase de
Monkey Markets, empresa
especializada no sector
de alimentos e bebidas
centrada na transforma-
cién dixital do proceso
de comercializacién con
China, cuxos fundadores
levan 10 anos traballando
en proxectos innovadores
do sector neste pais.

Esta startup creou a
primeira plataforma dixi-
tal que integra todos os
procesos necesarios para
facilitar a exportacion de
produtos alimenticios
e bebidas ao mercado

chinés, “fornecendo & sta
carteira de clientes (cun
acceso online rapido e
sinxelo) da informacién
actualizada sobre datos
aduaneiros, vias de comer-
cializacién, etc’, explicou a
rexedora, engadindo que
0 seu cometido céntrase
“non sé en pofier en con-
tacto aos exportadores
europeos cos importado-
res chineses, senén que
tamén posibilita a crea-
cién de negocios e alian-
zas entre eles, articulando
unha rede internacional
de sinerxias”.

A mandataria local refe-
riu tamén que, co apoio do
Lugo Transforma, do que
recibira 50.000 €, Monkey
Markets podera afrontar o
seu fortalecemento, espe-
cialmente no que ten que
ver co desenvolvemento
de produto e mercadotec-
nia. &

DATAIlife atraeu mais de 22 millons de

investimento en dixitalizacion para Galicia

As entidades impulsoras

do Hub de Innovacién
Dixital DATAlife realizaron un ba-
lance do seus logros nestes catro
anos de actividade do proxecto,
posto en marcha a finas de
2019. Segundo fixeron saber, o
Hub atraeu a Galicia mais de 22
milléns de euros en investimen-
to coa mobilizacién dun total
de 27 proxectos. Ao redor de
10 deses 22 milléns proceden
exclusivamente de fondos euro-
peos, como Dixital Europe ou o

programa Horizonte. Outros sete
milléns chegan a través de fontes
privadas.

DATAlife, grazas a este inves-
timento, mobilizou mais de 27
proxectos de transformacién
dixital, organizado 70 eventos
sobre tecnoloxias dixitais disrup-
tivas e dado relatorios noutros
100 eventos nos que presentou o
Hub e as capacidades de Galicia
como eixo innovador en Europa.
As iniciativas de DATAlife chega-
ron a mais de 5.000 entidades. l
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Canon e Docuten Unense para facilitar a
dixitalizacion empresarial

Canon Espana chegou a

un acordo coa compania
galega Docuten para potenciar
a dixitalizacion das empresas a
través da sinatura dixital e a fac-
turacion electrénica. Ademais,
este acordo tamén ten como
obxectivo “facilitar a adopcion
da nova Lei Crea e Crece’, que,
segundo lembran, “fara obriga-
torio este tipo de facturacion a
empresas e autbnomos, equipa-
rando a sua situacion co que xa
sucede no dmbito da administra-

cién publica”.
Docuten, como lembrare-

mos, é un referente empresarial
no impulso da dixitalizacién
administrativa na simplificacion
de tramites e xestions a través
dos servizos xa comentados de
facturacion electrénica e sinatu-
ra dixital.

Froito desta alianza, a solucion
de Canon para a xestién de con-
tidos, documentos e procesos
empresariais Therefore intégrase
coa plataforma de factura elec-
trénica de Docuten, facilitando
A0S Usuarios 0 acceso e a xestion
destes documentos desde unha
mesma plataforma. i
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Galvintec, no pavillon de Espafa no
Mobile World Congress 2024

Red.es, enti-

dade publica
adscrita ao Ministe-
rio de Transforma-
cion Dixital a través
da Secretaria de
Estado de Dixitali-
zacion e Intelixencia
artificial, fixo oficial
os dias pasados
a listaxe das 45
pemes tecnoloxicas
nacionais que inte-
graran o Pavillon de
Espafa no préximo

MWC Barcelona
2024, que terd lugar
entreo26e029
de febreiro en Fira
Gran Via Barcelona.
Entre elas figura
unha Unica empre-
sa galega: Voltfer, a
divisiéon de enerxias
renovabeis de
Galvintec - Grupo
Alvarino.

Neste evento, en
palabras do grupo
“0 mais relevante a

nivel mundial para
o sector dixital”,

a firma do Grupo
Alvarifo presentara
dous desenvolve-
mentos punteiros:
Moodular, unha
plataforma 4.0 para
a xestion integral de
comercio electré-
nico, e Duel, unha
plataforma na nube
para a organizacién
e xestion de torneos
de eSports. B

Teimas dixitaliza a xestion dos
residuos de Porcelanosa

9 A empresa galega
Teimas, centrada no
desenvolvemento de soluciéns
tecnoldxicas para a xestion
profesional de residuos e a
economia circular, dixitalizou a
xestion dos residuos de Grupo
Porcelanosa. O obxectivo deste
traballo foi “mellorar a eficien-
cia da compania e loitar contra
o cambio climatico”. Grazas a
implantacion do software da
firma compostela nas catro
plantas e tres centros loxisticos
de Porcelanosa, a empresa pui-
do xestionar 556 traslados de
residuos para o seu correcto
tratamento, acompanados da
sUa respectiva documentacion
ambiental; a creacién de 42

contactos (correspondentes a
centros xestores, transportis-
tas, operadores, etc.), perten-
centes a 33 empresas distintas;
e a identificacién de 67 tipos
de residuos distintos, princi-
palmente non perigosos.

A estrela do proxecto foi
o software Zero de Teimas,
unha plataforma na nube que
permite 4s empresas, entre
outras cousas, conecer a ras-
trexabilidade dos residuos que
orixinan e recibir datos e infor-
macioén doutras aplicacions de
software (que utilicen xestores,
axentes, negociantes...), o que
lles facilita a preparacion de
inspeccidns, auditorias e me-
morias de sustentabilidade. H

Altia automatiza o proceso de
reservas de Barceld Hotel Group

A cadea hote-

leira Barceld
Hotel Group confiou
na tecnoldxica galega
Altia o proceso de au-
tomatizacién do seu
sistema de reservas
hoteleiras en Espafia.
O proxecto, que se
iniciou en xaneiro
de 2022, conta na
actualidade con 18
operadores turisticos
integrados en 25
hoteis en Espafia, e
prevese estender o
servizo a outros pai-
ses. Segundo expli-
can fontes de Altia, o

proxecto de automa-
tizaciéon de reservas
hoteleiras permitiu a
Barcel6 Hotel Group
“gafar en calidade da
informacion, en opti-
mizacién do tempo e
en produtividade, ao
permitir destinar os
recursos e as persoas
a tarefas de maior
valor e impacto no
negocio”.

En palabras de
Jame Comas, director
de Sistemas EMA do
grupo hoteleiro, “os
resultados que obti-
vemos coa automati-

zacién do proceso de

reservas da man de

Altia foron moi bos. E
un proxecto que tivo

unha peculiaridade
e é que naceu de
abaixo cara arriba

cando o normal é ao

revés; e isto permi-

tiunos ter visibilidade
das necesidades. Coa
automatizacién con-
seguimos optimizar o
tempo e 0s procesos
para ter as persoas
dedicadas a tarefas
que acheguen valor e
non a introducion de
datos”

TICgal desenvolve un chatbot

chamado Uxia

il

]

A compaiia tecnoléxica pontevedresa TICgal vén de

integrar na sia paxina web un chatbot impulsado por
intelixencia artificial chamado Uxia, coa que os usuarios poden
interactuar en espanol, inglés e galego, operando como un
sistema de atencién ao cliente automatizado, que ainda esta
nunha fase de aprendizaxe, polo que dista de ser unha tecno-

loxia perfecta.

Uxia destaca pola sua integracién do sistema GLPI de TICgal,
ou sexa, que o que podemos ver dende féra é un chatbot
moi basico, mentres que para usuarios identificados ofrece
respostas mais completas, xa que cofiece ao usuario co que
esta a relacionarse, conservando un historial de conversas para
unha mellor resposta e poden escalar as peticiéns cando sexa

preciso.

TICgal pretende evolucionar esta solucién para dotala de

comunicacions omnicanle, de xeito que, aparte de un chatbot
via web no futuro poderia atender tamén consultas a través de
plataformas como Telegram, WhatsApp ou Microsoft Teams. l
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0 CESGA conmemorou o seu 30°

aniversario

O 15 de decembro

celebrouse un evento
de conmemoracién do trin-
ta aniversario do CESGA, no
que participou a directora
da Axencia Galega de Inno-
vacion e presidenta do Cen-
tro de Supercomputaciéon
de Galicia (CESGA), Patricia
Argerey, xunto ao director
do centro, Lois Orosa, o
subdirector técnico, Ignacio
Lépez, o ex-presidente do
centro, Miguel Angel Rios,
e o ex-director, Antonio
Casares.

A directora de GAIN des-
tacou a posicién de van-
garda que ocupa o centro
no eido da computacién
de altas prestacions coas
actuais infraestruturas, como
o Finisterrae lll, a segunda
maquina de calculo cientifico
mais potente do Estado, e o
computador cuantico con
mais bits cuanticos do sur
de Europa instalado nunha
institucién publica.

Argerey anunciou que a
aposta da Xunta de Galicia
por este centro desde a sUa

creacion no 1993, verase

reforzada cun investimen-

to de 47 milléns de euros,

co-financiados con fondos
europeos do Ministerio de
Ciencia e Innovacioén, para a
adquisicién dun novo com-
putador cuantico, o QMIO
I, e o supercomputador
Finisterrae IV, entre outras
actuacions.

Con este investimento,
dixo, aspirase a converter ao
CESGA no horizonte do 2030
nun referente europeo en su-
percomputaciéon e computa-
cién cuantica que contribua
a mellorar a competitividade
da nosa economia en benefi-
cio da sociedade. l

Digi abre na Corufia a sia

primeira tenda en Galicia

Digi, a ope-

radora de
telecomunicacioéns
da multinacional
Digi Communi-
cations, abriu na Co-
rufa a sua primeira

tenda en Galicia, co
obxectivo de “estar
mais preto de os
seus clientes”. Situa-
da no numero 74
da rua Juan Flérez
o establecemento

concibiuse como
“un un espazo onde
os clientes poderan
contratar os servi-
zos de fibra e mébil
que ofrece Digi,
como Fibra Smart
de 500 Mbps por 15
€, ou Pro-Digi, con
ata 10 Gbps de ve-

locidade, por 25€".
Os clientes tamén
poderan recibir ase-
soramento sobre cal
solucidn lles acae
mellor e resolver
calquera dubida ou
consulta que tefan
acerca dos seus
servizos. B

Humor tecnoléxico de Henrique Neira

voces galegas en
doagalego.nos.gal

Disque piden doar

Xa imaxing,., estan
baixas as reservas de
vogais de o aberto e
mais de e pechado...

Telefonica Tech
impulsa a ciberin-
telixencia

Telefénica Tech

lanzou un novo
servizo integral de
ciberintelixencia para
fortalecer as defensa das
grandes empresas en
materia de cibersegu-
ridade mediante unha
identificacion, comuni-
cacién e reducién dos
riscos de seguridade
mais eficiente.

Segundo explica a
empresa, 0 NOVO servizo
de Telefénica Tech
“proporciona orienta-
cién experta e unha
intelixencia en tempo
real que abrangue todos
os niveis da analise
das ciberameazas para
que os responsabeis
de seguridade das
organizaciéns poidan
anticiparse, detectar e
defenderse dos riscos
mais sofisticados”.

Telefénica Tech submi-
nistra o servizo de ciber-
intelixencia desde o seu
Centro de Operacions
Dixitais (DOC), que ope-
ra con duas localizaciéons
en Espana e Colombia,
e onde profesionais de
diversas nacionalida-
des e especializaciéons
(analistas de ciberinte-
lixencia, criminélogos,
linguistas, entre outros)
achegan o seu conece-
mento e experiencia na
identificacién, analise e
mitigaciéon de ameazas
e incidentes. i

24| Codigo

cero

Numero 245



Estudantes da USC favorecen o
uso saudabel das TIC

No marco da

materia For-
macién en Rede, un
grupo de estudantes
do 4° curso do Grao
en Pedagoxia da
Universidade de San-
tiago de Compostela
elaborou un recurso
didactico transmedia
en galego, destinado
a nais e pais con in-
fantes de 3 a 6 anos
para fomentar unha
relacion saudabel
coas tecnoloxias e
contornas dixitais.

Tratase do proxecto

CO.DI: Mentes dixitais

en crecemento,

no que se tratan

tematicas como

a importancia do

papel das familias no

uso das tecnoloxias,

as vantaxes dun bo

uso destes medios e

o establecemento de

pautas e limites.
Segundo explica

o grupo de estudan-

tes, para o desefo

e desenvolvemento

deste proxecto rea-

NOVASTIC |

lizouse unha inves-
tigaciéon de campo

e documental e

nela participaron
familias con crianzas
das idades devan-
ditas e seguironse
as recomendacions
achegadas dende o
Plan Digital Familiar
da Asociacién Espa-
fola de Pediatria e
dende a Guia de bue-
nas prdcticas para
familias y docentes.
Recomendaciones
para el uso de la tec-
nologia en Educacién
Infantil elaborada no
marco do proxecto
de investigacion
Infanci@ Digit@l.

Os estudantes
fan saber que neste
estudo previo ao
desenvolvemento
de CODI, detectouse
“a necesidade de
formar as nais e pais
para que as suas
fillas e fillos tefan
un bo exemplo a
seguir”.

O recurso estru-
tdrase en capitulos
textuais con imaxes
e complementados
con infografias, do-
cumentos, videos e
actividades noutras
plataformas. Estes
capitulos contan
historias indepen-
dentes que xiran ao
redor dunha perso-
naxe que da nome
ao recurso, CODI,
un pequeno robot
que serve de guia
as familias no bo
uso das tecnoloxias
dixitais. H

A Deputacion de Ourense pon en marcha un
sistema de voz contra a exclusion dixital

A Deputaciéon

de Ourense
habilitou un sistema
pioneiro en Galicia
contra a inclusién
dixital coa adminis-
tracién por voz. O
sistema, abeirado ao
Programa ChegOU,
esta disponibel para
que a cidadania pre-
sente as solicitudes
para beneficiarse del.

Na presentacion

desta nova canle par-
ticiparon o presidente
provincial, Luis Me-
nor; a deputada de
Benestar Social, Patri-
cia Torres; e o director
da area de Benestar
da Deputacion, José
Juan Cerdeira, que
fixeron unha demos-
tracién practica deste

novo sistema que
utiliza a voz da persoa
usuaria como a sua
"sinatura biométrica
vocal". Menor realizou
unha simulacién en
directo para amosar
0s pasos € mecanis-
mos implantados con
este sistema, para o
“que sé é necesario
contar cun teléfono
mobil con Whastapp
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ou correo electrénico,
aplicaciéns que dan
entrada a tramitacion
e que recibe ao final
o xustificante de pre-
sentaciéon do tramite
realizado”.

Con este novo
método, explicaron,
as persoas que non
disporien de medios
ou de cofiecementos

tecnoldxicos -ou na

meirande parte dos
casos, que non tefien
certificado dixital-,
poderan obter o mes-
mo dereito que os
cidadans dixitais, cos
mesmos prazos e me-
nor carga administra-
tiva. Tamén sinalaron
que desde xaneiro

de 2024 todos os
programas da area de
Benestar poderan ser
solicitados con este
sistema. Bl

Movistar permite
converter unha
SIM en eSIM
directamente
dende o iPhone

Convertir en eSIM

Para facilitar a

migracion de tar-
xetas SIM fisicas a eSIM
o iPhone conta cunha
opcién de transferencia
rapida que permite
converter a tarxeta SIM
introducida no teléfono
directamente en eSIM,
sen ter que chamar aos
servizo de atencién ao
cliente da operado-
ra nin ter que acudir
a unha tenda para
conseguir un cédigo
QR para escanear, e en
Espana Movistar (e O2)
convértese na primeira
compania en activar
esta funciéon que é com-
patible con smartpho-
nes de Apple dende o
iPhone Xs.

A funcion de
transferencia rapida é
sumamente practica e
de balde, evitando un
tramite de expedicion
de tarxeta eSIM polo
que Movistar estaba
a cobrar 15 euros (o
que provocou grandes
criticas). ll
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O Redmagic 8 Pro
tera unha bateria
de 6.500 mAh

O Redmagic 9 Pro quere
conquistar aos amantes dos
x0gos para moébil cun po-
tente procesador Qualcomm
Snapdragon 8 Gen 3 e unha xi-
gantesca bateria de 6.500 mAh,
que promete unha autonomia
de até 57 horas e cunha carga
de 80 watts que permite unha
recarga completa en menos de
35 minutos.

O Redmagic 9 Pro esta equi-
pado cunha pantalla AMOLED
Full HD+ de 6,8 polgadas
cunha velocidade de refresco
de até 120 Hz e un brillo de até
1.600 nits, 12/16 GB de RAM
LPDDR5X, 256/512 GB de al-
macenamento interno UFS4.0,
sistema de refrixeracién ICE
13, luz RGB personalizable e
conector para auriculares.

No apartado de cdmaras, ten
unha curiosa configuracién,

Xa que conta con 2 camaras
traseiras de 50 Mpixeles con
estabilizacion dptica, mentres
que a camara frontal é de 16
Mpixeles e esta agochada
baixo a pantalla.

Esta previsto que chegue en
breve, cun prezo de entre 649
e 799 euros en funcién da sua
configuracion.

Amazon Web Services
presentou un novo produto
de hardware para achegar as
empresas escritorios virtuais
doados de empregar, coa
curiosidade de que este novo
produto esta baseado no
reprodutor multimedia Fire TV
Cube, pero en vez de empre-
garse para consumir contidos
fai de equipo informatico
basico, ideal para escenarios de
traballo remoto e hibrido.

O Amazon WorkSpaces Thin
Client é basicamente o men-
cionado Fire TV Cube, pero en
vez de conectalo ao televisor os
seus portos USB e HDMI serven
para conectarse a monitores e
periféricos como o teclado, o
rato, cdmaras ou auriculares,
para o que dende AWS simple-

Eaiial sdtucind) i o

Amazon converte o Fire TV
Cube nun thin client

mente tiveron que actualizar o
firmware do dispositivo.

Deste xeito conséguese que
cada equipo informatico tefa
un custo de 195 délares (280
dodlares no caso da sua configu-
racion para 2 monitores), que
é moito menos do que custa
habitualmente un ordenador
persoal. Cémpre sinalar que
funciona conecténdose a
servidores virtuais en AWS, que
tefien un custo de subscricion
(6 ddlares/mes aparte do ser-
vizo de escritorio virtual), pero
que tamén achegan moitas
vantaxes como unha desprega-
dura rapida e sinxela (a propia
Amazon enviaria os dispositivos
aos usuarios finais), unha doada
administracion e unha grande
seguridade.

O Realme GT5 Pro sorprende
integrando desbloqueo coa

palma da man

Realme vén de lanzar na
China o seu novo mobil
insignia, o Realme GT5 Pro,
que non se limita a ter unhas
especificaciéns moi com-
pletas a un prezo bastante
axustado, senén que incluso
atrévese a innovar incorpo-
rando un sistema de desblo-
queo baseado na lectura da
palma da man do usuario
(asegurando que esta tec-
noloxia é tan segura coma o
recofiecemento facial).

Amais tamén aproveita
o recoflecemento da man
para identificar unha serie de
xestos que poden aproveitar-
se para acceder a listaxe de
aplicaciéns recentes, mover o
cursor, volver & pantalla prin-
cipal ou facer unha captura
de pantalla.

O Realme GT5 Pro
funciona cun procesador
Qualcomm Snapdragon 8
Gen 3, até 16 GB de RAM
LPDDR5X, até 1 TB de alma-

cenamento UFS 4.0, pantalla
AMOLED de 6,78 polgadas
cunha velocidade de refresco
de 144 Hz e un brillo de
4.500 nits, cdmara traseira
tripla (cun sensor principal
estabilizado de 50 Mpixeles,
un teleobxectivo cun sensor
IMX890 de 50 Mpixeles e un
ultra grande angular de 8
Mpixeles) e unha bateria de
5.400 mAh con carga rapida
de 100 watts por cable e 50
watts sen fios. Tamén integra
un sistema de refrixeracion
de grande superficie e
certificacién IP64 contra o po
eaauga.
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Paula Chaves | presentadora de Amor a un clic

Na Galega o amor esta a un clic

— A Television de Galicia estreou en decembro un novo espazo de lecer que ten como obxectivo
amosar aos espectadores o fendmeno que supo6n a creacion de relacions de parella a través da
Internet, presentando historias de amor que naceron a través de Tinder, Facebook, TikTok ou
Instagram, Amor a un clic, programa producido por Ezaro Films no que cada semana presentan
atres parellas que estableceron vinculos a través de ferramentas tecnoldxicas.

Para saber algo mais deste novo proxecto audiovisual quixemos falar coa stia presentadora,
Paula Chaves, a quen moitos lembraran pola stia participacion na longametraxe O home e o0 can
ou pola sta carreira musical como Paulifia.

- Coflecémoste como cantante e
actriz. Que che levou a presentar
un novo programa na TVG?

- Foi cousa da produtora Nortel-
deas (concretamente do director
Angel de la Cruz) contar comigo
para a presentacion do programa.
A verdade, foi todo un reto, unha
aprendizaxe para entender como
funciona o mundo da televisién.
Obviamente, sorprendeume a
temdtica do programa e supofio
que a xente que me segue tamén.
Son unha persoa que non se
pecha portas, creo deberiamos
acostumarnos a sair da zona

de confort. A min, como artista,
encheume saber que podia en-
frontarme a outros dmbitos para
traballar distintos roles.

- En que consiste o programa
Amor a un clic?

- Amor a un clic é un programa
que nace coa pretension de dar
a cofecer os novos vinculos que
se establecen a través das novas
tecnoloxias. En pleno século XXI
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existen moitos tipos de relacion
amorosa entre as persoas, non s6
as cis hetero-normativas senén
outras formas completamente
vélidas (igual mais descofecidas)
que deberian atopar oco nos
medios para chegar a esa ansia-
da normalizacion.

As tecnoloxias xogan un papel
fundamental no programa, xa
que as duas condiciéns funda-
mentais eran: cofiecerse a través
ou establecer a relacion mediante,
quero dicir, o amor tifa que
xurdir nas redes ou manterse
grazas a elas.

- Coas experiencias compar-
tidas no programa levaches
algunha sorpresa? Mudaron
realmente as relacions grazas a
Rede ou simplemente cambiou
a canle de comunicacion entre
as persoas?

- Levei sorpresa con case todas,
houbo historias con distintas
experiencias, boas, malas e
regulares. Houbo relatos que me

conmoveron e outros que me
fixeron rir a esgalla, pero non vou
facer spoiler. As participantes co-
mentan os pros e contras sobre o
uso das tecnoloxias & hora buscar
o amor ao final do programa.

A maneira de relacionarse e
comunicarse mudou considera-
blemente, cofiecerse esta a un
clic nos nosos dispositivos, cada
vez mais inseridos e accesibles na
sociedade. A soidade, a timidez,

a distancia e principalmente a
fugacidade do tempo alentan a
integracién de apps, plataformas
ou novas formulas que facilitan a
conexion entre os seres huma-
nos, motivos suficientes para que
o tema sexa relevante.

- As conexions pola Internet
fanse mais en plataformas xene-
ralistas (Facebook, Instagram...)
ou en aplicacidns especificas
para atopar parella?

- Houbo de todo, porén as
preferencias de escolla poderian
clasificarse por franxas de idade.

Escoitei nomes de plataformas
que para min quedan desfasadas
como Badoo ou Meetic, pola
contra, se pofiemos o foco na
xente mais nova aparecen as co-
Aecidas Instagram, BeReal, Tinder,
Grindr etc. Coido que todas as
preferencias e gustos tefien os
seus propios recursos e medios
para tratar de buscar persoas
afins, a dia de hoxe ata se poden
aplicar filtros na buscal!

- Sorprendeuche algun xeito no
que se coneceu algunha parella
no programa? Por exemplo, mo-
ceou alguén a través dun xogo
en lifa ou nunha plataforma na
que non vina moi a conto?

- Unha parella que se cofieceu fa-
lando polo Parchis do Facebook,
hahaha, a verdade abraioume
que botasen tanto tempo de
conversas desde o chat do
videoxogo, seica el xogaba moi
ben. Logo xa se pasaron & men-
saxeria instantanea.

- E ti como fas? Es tradicional
ou adoitas mandar lumes polo
Instagram?
- Eu? A ver son cantante dunha
banda de rock and roll, moi a
moda non estou. A pesar de
ter 28 anos opto pola opcién
dun cara a cara, as redes sociais
nunca foron o meu punto forte
para ligar, pero algun lume tefio
enviado! Son de cofecer &s
persoas na barra dun bar, nun
concerto, nun evento.
Sinceramente, as parellas
nunca se me deron ben, adoito
ter de relaciéns pouco serias (es-
poradicas), sen moito compromi-
so, ainda asi non son vergofenta,
non me custa nada relacionarme.
Cando se pretende algo estable
hai que coidarse mutuamente,
hai que cofiecerse, respectarse,
entenderse e ter tempo para
todo o que supdn un vinculo, por
exemplo practicar a educacion
emocional seria un punto chave.
Eu, agora mesmo, quizais priori-
zo outras cousas, non obstante
estou convencida de que o amor
move o mundo e como dicia
mifa avoa “0 namorar e 0 amasar
non se ten por que apurar”.
Vémonos nos bares, nos
concertos, nas librarias e os luns
as 00:00h naTVG en Amor aun
clicl.
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Android, iOS

ViaeoxXoqgos

TRILOXIA DE GTA
Netflix ofrece o xogo aos seus subscritores

ende o 14 de

decembro Netflix

ofrece aos seus
subscritores sen custo
adicional na sta versién
para iOS e Android a recom-
pilacién de xogos Grand
Theft Auto: The Trilogy - The
Definitive Edition.

Falamos dun lote que
inclUe as versions definiti-
vas (ou sexa, con todas as
actualizaciéns integradas de
saida) de Grand Theft Auto
Ill, Grand Theft Auto: Vice
City e Grand Theft Auto: San
Andreas, que foron os gran-
des titulos que asentaron as
bases do éxito das seguin-
tes entregas, no que é unha
das franquias de maior
facturacion da historia, e
que poderian considerarse

28| Codigo

cero

como os produtos de lecer
mais lucrativos, superando
amplamente as grandes
estreas cinematogréficas.

De feito, Grand Theft Auto
V poderia ter superado xa
0s 8 mil milléns de dola-
res de ingresos, cando na
actualidade ningun filme
superou os 3 mil milléns de
ddlares, podendo compa-
rarse asi a franquia de Grand
Theft Auto a, por exemplo,
as sagas de Star Wars en
pantalla grande.

Compre destacar que
Grand Theft Auto: The Trilogy
— The Definitive Edition
incorpora novas opciéns
nos xogos e incluso mello-
ras graficas con respecto
as anteriores versions para
consolas, PC e mébiles.

iOS, macOS

RESIDENT EVil. 4

Chega aos ultimos dispositivos de Apple

X0go Resident
O Evil 4 chegou aos
ultimos dispositi-
vos de Apple, ou sexa, que
os posuidores de mobiles
iPhone 15 Pro e tabletas e
ordenadores con procesa-
dores Apple Silicon (M1, M2
e M3) poden gozar desta
revisiéon dun clésico, que ao
tirar proveito de tecnoloxias
como MetalFX Upscaling
consegue amosar uns grafi-
cos de impresion mantendo
un excelente desempenio.
O xogo pode descargarse
da App Store de balde, para
logo poder adquirir a sta
campana dentro da aplica-
cién a un prezo promocio-
nal de 29,99 euros (o que
supo6n un desconto do 50%
até o 17 de xaneiro), desta-
cando o feito de que s6 é

/o

precisa unha compra para
gozar do xogo en ordenado-
res e dispositivos mobiles,
permitindo incluso transferir
as partidas gardadas entre
dispositivos.

En iPhone e iPad o xogo
conta con controis tactiles
personalizables, mentres
que en Mac incluso soporta
o control mediante teclado
e rato.

Cémpre lembrar que non
estamos ante unha tipica
version para mobiles do
X0go, e como mostra de que
esta version do xogo é moi-
to mais ambiciosa podemos
ver como o titulo ocupa
64,2 GB, o que é unha boa
mostra de que estamos ante
un Xxogo mais propio de
consola que dun smartpho-
ne ou unha tableta.




VIiaeoXo0qgos

Xbox Series X|S, PlayStation 5

OCRAND THEFT AUTO Vi

PlayStation 5

THE LAST OF US ONLINE

Cancelado

ras moitos meses
T rumoreandose que
0 proxecto do xogo
en lifna baseado en The Last
of Us estaba a ter problemas
no seu desenvolvemento, aos
que a propia Naughty Dog
tivo que responder aseguran-
do que estaban a esforzarse
' para facer realidade este titulo
- multixogador, pero finalmen-
te rendéronse s evidencias e
anunciaron que tiraban a toa-
lla e tomaron a dificil decision
de deter o desenvolvemento
de The Last of Us Online.
Dende Naughty Dog son
conscientes de que habia
unha grande comunidade de

xogadores agardando polo
modo multixogador de The
Last of Us, pero decataronse
do esforzo que suporia man-
ter un xogo en lifa a longo
prazo e o impacto que teria
no desenvolvemento dos xo-
gos narrativos para un xoga-

dor que, por outra banda, son

o punto forte do estudio. De

feito, un dos grandes atrancos

para avanzar no Xogo cance-
lado é que estan a traballar
nun novo titulo tradicional,
e dividir esforzos resultaba
demasiado complicado, de
ai que finalmente decidan
centrarse no que mellor lles
funciona.

Converte o seu primeiro trdiler en todo un

fendmeno

abia moita expec-
H tacion de cara é
publicacién do

primeiro trailer de Grand Theft
Auto VI, conseguindo grande
repercusién o mero anuncio
da sua data de lanzamento,
que tivo que mudarse a ultima
hora por mor dunha filtracién
que forzou a Rockstar Games
a adiantar a publicacién do
tréiler oficial, que xa podemos
ver no seu esplendor, deixando
claro que a nova entrega da
saga sera un auténtico xogo de
nova xeracion.

O trailer so6 precisou de
22 horas para superar os
85 millons de reproducion,
superando a marca establecida
por MrBeast como o video non
musical mais reproducido en
24 horas.

O minuto e medio que dura
o trailer de GTA Vl estd a ser

diseccionado por numerosos
seareiros da saga, que non
paran de atopar referencias a
outras entregas e incluso ao
mundo real, asi como pistas
sobre como pode rematar
sendo o titulo que non chegara
a Xbox Series X|S e PlayStation
5 até 2025, descofiecéndose
o que tardara en chegar a
version para PC (que no caso
de GTA Vdistanciouse ano e
medio no calendario).

O feito de que a versién para
PC vaia tardar en chegar esta
a verse con moito interese por
parte da industria, xa que po-
deria ser un importante motor
vende-consolas, especialmente
se temos en conta a Xbox
Series S hai pouco vendiase a
229 euros, polo que pode con-
verterse na porta de entrada
mais accesible ao GTA de nova
xeracion.



Galicia
gamifica

Os videoxogos e as experiencias inmersivas
chegan aos museos da nosa terra: ao MIHL
de Lugo e ao Museo Centro Gaias

O MUVl leva ao MIHL de
Lugo a mostra Literatura e

videoxogos

sinerxias e xéneses existentes
entre ambas”.

A exposicién conta con mais
de 20 sistemas de videoxogos e
outros tantos titulos interactivos
de tédalas épocas (incluindo
x0gos creados en Galicia) que
convivirdn durante mais de 2
meses cunha vintena de obras
literarias para o entendemento
da sua relacion.

O Comisariado do Museo
do Videoxogo levara a cabo,
en coordinacién coa Area de
Cultura e Promocién da Lingua
do Concello de Lugo, activi-
dades divulgativas gratuitas
especialmente desefadas para
centros de ensino, en exclusiva e

Area de Cultura

e Promocién da

Lingua do Con-

cellode Lugoe a

Fundacién Museo
do Videoxogo de Galicia (MUVI)
organizan a exposicion Literatu-
ra e videoxogos. Sera até 0 9 de
febreiro no Museo Interactivo
da Historia de Lugo (MIHL),
dende o 5 de decembro.

A mostra pddese visitar polas
tardes durante a semana (de
16:30h a 19:30h) e as fins de
semana tamén pola maia (de
10:00h a 14:00h e de 16:30 a
19:30h). As reservas para centros
de ensino poderan facerse a
través do correo info@muvi.gal
ou no teléfono 986112931 de
luns a venres de 9 a 14h.

A mostra significa o peche das
actividades da Fundacion Mu-
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seo do Videoxogo neste 2023.
O proxecto esta impulsado pola
Area de Cultura e Promocién da
Lingua do Concello de Lugo e
enmarcase nunha das principais
linas de traballo nas que a citada
entidade, declarada de Interese
Cultural Galego en 2020, leva
traballando nos ultimos anos.
“Esta mostra é a mais grande,
a mais ambiciosa e a de maior
duracién de tédalas desenvol-
vidas ata agora pola Fundacion
MUVI’, explican os seus impul-
sores (os irmdans Jacobo e Galo
Martinez, dende Cangas), enga-
dindo que “aborda a relacién en-
tre dous medios culturais como
son a literatura e os videoxogos:
as narrativas e a lingua integra-
das como elementos insepara-
beis das obras interactivas, asi
como as retroalimentacions,

durante varias xornadas en hora-
rio de mana en forma de visitas
guiadas con contidos didacticos
sobre a mostra nos propios
espazos expositivos do MIHL.

“O noso obxectivo”, explican
dende o MUV, “é achegar unha
solucion tecnolodxica innovado-
ra dentro do eido museistico,
cultural e expositivo, ademais
de explorar novas vias & hora de
presentar e relacionar contidos,
obxectos, obras ou ideas”. E
engaden: “Navegando por ela, as
persoas visitantes teran a posibi-
lidade de gozar dunha expe-
riencia reflexiva, transversal, que
pretende convidar aos curiosos a
afondar e perderse nalguins dos
lugares mais apaixonantes desta
tematica”

Quinto aniversario do
MUVI

Como conclusidn a este
traballo de meses de xestacion
en coordinacién coa Area de
Cultura do Concello e co MIHL, o
remate da exhibicion Literatura
e videoxogos coincidira coa cele-
bracién do quinto aniversario da
apertura do Museo do Videoxo-
go (MUVI) en Cangas do Morrazo
0 2 de febreiro de 2019, sendo a
primeira exposicidon permanente
e museo de videoxogos aberto
en Espana, e a primeira funda-
cion nacional adicada en exclusi-
va a historia do videoxogo. Bl

Recofiecemento ao videoxogo
galego Avy, Fabulas da Noite

xogo Avy, Fdbulas
da Noite dos estu-
dios galegos Games

Pond, nado como traballo
final do Mestrado en Desefio,
Desenvolvemento e Comer-
cializacion de Videoxogos
que se imparte na Escola
Politécnica de Enxefaria de
Ferrol (EPEF), conseguiu o
galardén ao Xogo coa Mellor
Arte na X Edicion do Premios
iokool PlayStation Talents que
promove Sony Interactive
Entertainment Espana. O acto
de entrega de distinciéns

celebrouse o 12 de decem-
bro, as 19.00 horas, nos Cines
Callao de Madrid.

Os integrantes do estudio
Games Pond e antigos alum-
nos do Campus Industrial de
Ferrol, Alicia Puentes, Diego
Pérez, George Neighbour,
Monica Garcia, Juan Garcia e
Sergio Garcia, recibiron este
galardén da man do director
xeral da Asociacion Espa-
nola de Videoxogos (AEVI),
José Maria Moreno, logo de
estaren tamén nomeados
ao Premio & Mellor Historia
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Hadbitats permite explorar no
Gaias a biodiversidade do planeta

conselleiro de
Cultura, Roman
Rodriguez, presen-
tou no Gaias unha
nova instalacion
inmersiva na Cidade da Cultura
que combina arte e tecnoloxia.
Tratase de Hdbitats. Natureza
estendida, en palabras do con-
selleiro “unha aventura sensorial
que emprega Realidade Virtual e
Aumentada para levar ao publico
a viaxar polos cinco continentes
sen sair do Museo Centro Gaias"
Roman Rodriguez sublifiou o
caracter accesibel desta proposta,

Orixinal, ao Mellor Xogo para
a Prensa e 4 Mencion Especial
Compromiso PlayStation.

de Barcelona e finalista no
Guerrilla Game Festival de Ma-

“concibida para todos os publicos
atendendo aos conceptos de sus-
tentabilidade e cultura inclusiva”
“Desde os 9 anos en adiante,
todas as galegas e galegos pode-
ran pofer as lentes de Realidade
Virtual e vivir esta experiencia
con seguridade’, asegurou, enga-
dindo que “as persoas visitantes
atravesaran o andar 1 do Museo
Centro Gaias provistas dunha
lentes de realidade mixta que lles
permiten ver en todo momento
o mundo fisico ao seu redor e, so-
bre el, as capas de RV nas que se
desprega unha natureza vibran-

Galardoado no IndieDevDay

te" Deste xeito, ata dez persoas
poderan percorrer de maneira
simultanea a instalacion.

O director do proxecto, Carlos
Seijo, explicou no acto que as
recreaciéns das especies animais
e vexetais de Hdbitats estan
realizadas cunha plasticidade
que busca a empatia fronte
ao hiperrealismo.“A natureza
iluminase desde o interior e faise
transltcida, mostrandose fermo-
sa e vulnerable para aguilloar as
conciencias”, dixo.

A instalacion no andar 1 do
Museo Centro Gaias inclue

drid, A historia de Avy acadou
o Premio ao Mellor Xogo Cozy
na IndieDevDay de Barcelona o

pasado mes de setembro. Uns

meses antes, gafiaba o Premio
Especial da Critica e o Premio
ao Xogo con Mellor Arte no
Kokoro Japan Expo de Vigo.

Avy: Fdbulas da noite é un
videoxogo de aventura no que
Avy, a nena protagonista, viaxa
por unhaiilla onirica habitada
por xoguetes. Un aparente
X0go inocente pero que a
medida que avanza asoma
unha escura trama: os doces
personaxes do inicio converte-
ranse nos medos da nena e Avy
tera que loitar contra eles en
batallas dialécticas para poder
volver a casa. ®

nove escenarios representativos
doutros tantos ecosistemas do
planeta: as zonas humidas de
Xochimilko en México, a selva
amazonica do Peru, o deserto
de Sonora nos Estados Unidos,
o mar de Weddel na Antartida, a
Cova de Ceza no Courel, a sabana
en Kenia, os areais da reserva

de Ras Al Jin en Omaén, a Gran
Barreira de Coral australiana e os
fondos oceanicos.

As persoas visitantes disporan
de 40 minutos para explorar os
diferentes escenarios, guiados
por unha voz en off (en gale-
go, casteldn e inglés) que vai
revelando detalles e informacién
de interese sobre as especies
animais e vexetais que se atopan
en cada ecosistema.

As entradas podense mercar
a un prezo de 3 euros a través
de Ataquilla e no Museo centro
Gaias.

Con esta nova instalacién
inmersiva, a Cidade da Cultura
amplia a sua oferta de conti-
dos vencellados & arte dixital e
4s novas tecnoloxias, logo da
pioneira Carne y Arena, creada
polo director Alejandro Gonzélez
IRarritu, e das experiencias de
Realidade Virtual incluidas no
catalogo do Galiverso.“Facémolo
ademais apostando polo talento
galego nos eidos das artes
visuais, o modelado e animacién
3D e a programacion’, salientou o
conselleiro. W
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subscricion en Galicia, tal como o amosan os
mais de 3.000 subscritores que reciben no seu
correo electrénico un resumo de xeito gratuito
do mdis destacado en materia de novas

tecnoldxicas.

A que agardas? Subscribete XAl E de balde.
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