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neste n¼mero...

1
Internet est§ virando, ® un 
gran buque que levaba un 
rumbo deþnido e agora 

semella que se dirixe a outro, direc-
tamente cara as persoas. Hai unha 
Internet nova que, se cadra, chega 
un pouco tarde (a Rede de hoxe ® 
como debeu ser a dos anos noven-
ta), mais que semella bulir cara a 
unha limpeza de si mesma, a elimi-
naci·n deþnitiva das p§xinas pouco 
accesibles e dos servizos pouco 
þables. Existe unha Sociedade do 
Co¶ecemento que pode que a²nda 
non estea estragada totalmente e, se 
cadra, a²nda estamos a tempo para 
endereitala. En Internet, hoxe en 
d²a, conta m§is o que din as persoas. 
A blogosfeira ® unha proba diso. E 
o ®xito do Flickr signiþca que a²nda 
nos gusta amosar e intercambiar. 
Medio mundo est§ a caer na conta, 
ademais, de que as empresas que 
desenvolveron as ferramentas para 
o acceso a Internet tam®n desen-
volveron atrancos para persoas con 

certas discapacidades. Que pasa cos 
que non poden emprega-lo rato? 
Que acontece con aqueles usuarios 
que te¶en diþcultade para ver esas 
letras tan mi¼das que moitas em-
presas e instituci·ns se empe¶an 
en inclu²r nas s¼as iniciativas en 
Internet?
De todo isto, e de moitas cousas 
m§is, vaise falar en Galiza · 
longo deste mes de marzo. A 
Rede medrou e n·s con ela, e en 
Xuventude Galiza Net, a party 
inform§tica galega por excelencia, 
vaise facelo mesmo que se fac²a en 
anteriores edici·ns, pro con certas 
novidades: afondarase no emprego 
da lingua galega na Sociedade do 
Co¶ecemento, no software libre e 
m§is na accesibilidade web. XGN, 
encontro do que ofrecemos nestas 
p§xinas un avance, vaise celebrar 
do 7 · 9 de abril no Palacio de 
Congresos de Santiago.
E, sen lugar a d¼bidas, unha das 
grandes citas desta cr¼a recta 

þnal dun inverno cru ® o sal·n 
Expoenter, no recinto Expourense 
(quen organiza), que se vai 
desenvolver do 30 de marzo · 1 
de abril e que, para esta edici·n, 
tam®n vai reservar unha boa parte 
das s¼as actividades a afondar 
nas cuesti·ns coas que abrimos 
este editorial: como facer que as 
novas tecnolox²as cheguen, m§is e 
mellor, § sociedade galega enteira? 
Cal ® a chave para que as empresas 
tecnol·xicas, do noso pa²s, sexan 
m§is competitivas no mercado 
nacional e internacional? Como 
creba-las barreiras de exclusi·n 
dixital que poden deixar f·ra da 
Sociedade do Co¶ecemento a unha 
boa parte da poboaci·n galega?
Do sal·n Expoenter, que adiantou 
este ano as datas de celebraci·n (as² 
o quixeron os expositores e m§is a 
organizaci·n, que consideran que 
o comezo da primavera ® un intre 
ideal para a presentaci·n de novos 
proxectos e ideas), ofrecemos, neste 

novo n¼mero de C·digo Cero, 
completa informaci·n sobre os seus 
obxectivos e as s¼as raz·ns de ser.
E xa que falamos de accesibilidade, 
que mellor que facer un percorrido 
polas iniciativas, que est§ a levar 
a cabo a Confederaci·n Galega de 
Minusv§lidos (Cogami), no eido de 
facilita-lo acceso dos discapacitados 
galegos §s novas tecnolox²as? 
Falamos con Anxo Queiruga, 
presidente da organizaci·n, e 
f²xonos þncap® nalgunha das 
vantaxes que ten a Rede para estes 
colectivos: mellora a s¼a calidade 
de vida e fornece a s¼a formaci·n 
no eido persoal e profesional.
Neste n¼mero, tam®n hai espazo 
para lembra-lo que deu de si 
o encontro Atlantimag, para 
reÿexionar sobre o lado m§is escuro 
de Internet (na secci·n Que þxen eu 
para linquear isto?) e para incorrer 
nas luces e tebras do mercado de 
m¼sica on line (Pase Vip).   
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Diego Rosales Gali¶anes
 

1. - Por que unha distribuci·n 
de Linux?

Sen lugar a d¼bidas ® unha 
boa pregunta. Se un se conecta 
§ p§xina web de Distrowatch 
(http: //www.distrowatch.com) 
a cantidade  de distros que 
aparecen na listaxe ® enorme; 
ent·n, por que facer unha m§is? 
Podemos esgrimir varias raz·ns 
de m§is ou menos peso: 

Unha, recolle-lo testemu¶o 
daquel louvado traballo que 
foi Gnix e o Proxecto Trasno 
en Galiza, para dar § nosa 
comunidade unha distribuci·n de 
Linux digna. Isto segue pendente. 
Debemos acadar un software co 
que se poida traballar en galego e 
dende o galego.

Dous, achegar ao proxecto A 
Estrada Dixital dunha potente 
ferramenta que o  diferencie 
dentro do programa de Cidades 
Dixitais  e perm²talle consegui-
lo punto m§is importante do 
seu programa: a alfabetizaci·n 
dixital. Disto hai moito. 
Proporcionar ferramentas 
eþcaces a custo cero axudar§, 
abof®, a superar obxecci·ns cara 
a tecnolox²a. O outro elemento 
diferenciador era o c·mic. A 
distro deb²a ser atractiva para 
resultar simp§tica cara · usuario 
þnal -o adolescente. E, ollo! Digo 
simp§tica, non amable polo seu 
entorno de þestras e todas esas 
cousas. Os mozos actuais son 
produto dunha cultura mestiza 
-masscult e highbrow, en termos 
que popularizou Umberto Eco- e 
debe un entenderse con eles, coa 
s¼a linguaxe.

Tres, sum§rmonos ao esforzo da 
comunidade Linux e § þlosof²a 
do software libre. Isto, no 
ideal, sempre estaba no noso 

traballo coti§. Mais o traballo 
debe ser continuado ou, coma 
tantos outros proxectos perigar§ 
e ser§ discontinuado. Temos 
que sentirnos debedores da 
cooperaci·n da comunidade ou o 
noso traballo ser§ bald²o.

Catro, encami¶arnos cara · lugar 
onde poidamos ser m§is in¼tiles: 
o educativo. Facer unha distro 
xeneralista non ti¶a sentido, 
imposible acadar resultados  m§is 
rexos que: Red  Hat, Mandriva 
ou SuSe, por mencionar algunhas 
das grandes distribuci·ns, as² 
que debiamos orientarnos cara o 
lugar onde puideramos aportar 
o noso grani¶o de area. A distro 
Daestradix pensouse dende 
o comezo para dar conta do 
temario do curso de inform§tica 
que existe actualmente 
na Educaci·n Secundaria 
Obrigatoria. Isto determinou, 
por exemplo, decisi·ns como 
inclu²-lo OpenOfþce 2.0 fronte 
§ versi·n 1. 1. 4 que cont®n 
a ¼ltima versi·n de Linex 
(2004r4). O OpenOfþce 2.0 
cont®n a aplicaci·n de bases de 
datos Base que ® un dos puntos 
do temario da ESO. 

Quinto, a imprudencia de 
acomete-lo proxecto desde un 
termo municipal... Pode ser.

2.- Por que un enfoque 
construtivo?

Porque estou no certo de que 
® o ¼nico que nos queda se 
queremos loitar -e digo loitar- 
por recobra-la ilusi·n dos nosos 
mozos. A educaci·n adoece 
nestes tempos dunha sorte de 
fast²o xeneralizado que s· se 
poder§ vencer se envolvemos 
·s protagonistas do proceso nel 
mesmo. N·s, os docentes, somos 

gu²as, ora que, os que deben 
atopa-lo vieiro son eles.

Se cadra, este enfoque 
pedag·xico sexa m§is aplicable  
§ inform§tica que a outros 
medios. Dende logo, Daestradix 
naceu para ser un lugar com¼n 
dende o que ceibar novas 
iniciativas/propostas. Un alicerce 
sobre o que a xente puidese, sen 
custo, constru²-lo software que 
solucionase os seus problemas 
coti§ns. Este ® o desaf²o.

3. - Como ® Daestradix?
Daestradix est§ baseada na 
distribuci·n Ubuntu Bre®zy 
Badger 5.10, que se est§ a 
converter no prototipo de 
referencia nas disposici·ns  das 
autonom²as nacionais. Indo · 
gran, as caracter²sticas m§is 
relevantes de Daestradix son:

Å Instalador ESIS 2.5 (de 
Esware Linux)

Å Kernel 2.6.15
Å Sistema gr§þco Xorg 6.8.2
Å Escritorio Gnome 2.12.1
Å OpenOfþce.org 2.0
Å GCompris 6.5.3
Å Dr. Geo 1.0.0 
Å Anjuta 1.2.4
Å Audacity 1.2. 3.
Å Gaim 1.5.0
Å Oregano 0.40.4
Å Solfege 2.0.4

E moitas m§is aplicaci·ns 
educativas

Algunhas destas caracter²sticas 
est§n sendo cambiadas porque 
tentamos actualiza-los paquetes 
todo o que ® posible. En vindeiras 
versi·ns - a parte de corrixi-los 
bugs- trataremos de buscar novo 
software educativo ¼til para os 
docentes e ofrece-la versi·n en 
galego da distro.

DAESTRADIX

Unha aposta 
da Estrada 

Dixital polo 
Software Libre
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M§is de 166.500 galegos 
participaron na campa¶a Todos 
en Internet
Rematou a iniciativa 
Todos en Internet 
e xa hai datos de 
concorrencia na 
mesma referentes a 
Galiza: participaron, 
nesta campa¶a de 
s e n s i b i l i z a c i · n 
dixital, m§is de 
166.500 galegos e 
galegas, segundo informou o ministro de Industria, Jos® Montilla, nun 
acto de clausura. No proxecto, posto en marcha en setembro de 2004 e 
promovido polo departamento que dirixe Montilla, participaron un total de 
1.679.940 persoas a nivel espa¶ol, internautas debutantes que co¶eceron, 
de primeira man, as vantaxes da Rede nas 25 aulas habilitadas en 3.250 
localidades de Espa¶a. Conforme indicou Montilla, Todos en Internet 
superou amplamente os obxectivos previstos, òxa que acadou un grao 
de cumprimento do 112%ó. C·mpre sinalar que, en Galiza, a campa¶a 
contou coa colaboraci·n da Xunta e de diferentes administraci·ns locais, 
estando especialmente dirixida a sensibilizar a colectivos con risco de 
exclusi·n dixital, coma por exemplo persoas maiores (o 11,46% dos 
galegos que entraron nas aulas). M§is datos en www.todos.es

Unha empresa compostel§ lidera 
a venda de reprodutores de MP3 
en Espa¶a
A empresa compostel§  
Blu:sens, especializada en 
electr·nica de consumo, 
p¼xose · nivel de vendas 
de empresas coma Sony 
ou Philips no tocante ·s 
reprodutores de MP3, 
vendendo 300.000 
unidades en 2005, das 
que 150.000 se comercializaron durante o pasado Nadal. Est²mase que 
esas vendas poder²an supor xa unha facturaci·n superior ·s 18 mill·ns 
de euros, s· nestes dispositivos. Con estas cifras Blu:sens ser²a l²der no 
sector, o que semella algo rechamante · ser unha empresa galega, a²nda 
que hai que subli¶ar que as f§bricas dos reprodutores est§n sitas en China 
(polo que acadan prezos moi competitivos). Actualmente, a empresa ten 
2 instalaci·ns en Santiago (onde se dese¶an e desenvolven os produtos) 
e 1 en Madrid (onde se establece unha plataforma lox²stica), traballando 
35 persoas en Compostela e 30 na capital do Estado.
M§is datos en http://www.blu-sens.com/descargas.php 

O Festival Play-Doc levar§ a Tui os 
documentais m§is premiados do 
panorama internacional
O x®nero de þlmes documentais vive d²as de reivindicaci·n, grazas · 
®xito nas salas cinematogr§þcas (sempre relativo) de longametraxes tan 
interesantes como Farenheit 9/11, El cielo gira ou En construcci·n; por 
po¶er uns cantos exemplos. Este bo intre de forma do x®nero ben poder²a 
ser unha das raz·ns do ®xito do certame Play-Doc, o Festival Internacional 
de Documentais de Tui, mais non se pode deixar de lado que hai moitas 
m§is raz·ns. Coma por exemplo a vontade da organizaci·n de centrarse 
nas pel²culas reco¶ecidas nos festivais de m§is sona do mundo, produtos 
que non se ven t·dolos d²as nas salas e, menos a²nda, nesas grandes 
cadeas de minicines onde non ten cabida nada que non sexa estritamente 
comercial. O festival Play-Doc vai cami¶o da s¼a segunda edici·n, logo 
do ®xito da primeira, que acadou emprazar a m§is de 5.000 afeccionados 
·s documentais. Celebrarase entre os d²as 22 e o 26 de marzo, e un dos 
seus obxectivos fundamentais ® òestablecerse como a gran xuntanza de 
exhibici·n para realizadores de todo mundo con sede en Galizaó. E aqu² 
vai outro: òOfrece-lo  mellor cinema documentaló. Na organizaci·n do 
certame est§n Sara Garc²a e ćngel S§nchez, que sinalaron recentemente 
no acto de presentaci·n do festival que, para este ano, vanse superar 
t·dalas expectativas. As², xa est§ conþrmada a concorrencia de m§is 
de 350 obras que, provindo como prove¶en de t·dolos currunchos do 
planeta, ® moi posible que constit¼an unha boa maneira de entende-la 
actualidade do mundo no que vivimos. Como uni-las pezas dun gran 
enigma. Do 22 ao 26 de marzo, na terra fronteiriza de Tui, poderanse 
ver documentais de autor realizados en: Ir§n, Rusia, Canad§, Portugal, 
B®lxica, Israel, Brasil, Pa²ses Baixos, EE.UU., Italia, M®xico, Francia, 
Bulgaria, Cuba, Polonia e, por suposto, de Espa¶a e Galiza.
Ademais, Play-Doc contar§ cunha Secci·n Oþcial Competitiva, 
na que se premiar§ a mellor longametraxe documental as² como 
tam®n a curtametraxe documental. As² mesmo, organizarase unha 
secci·n chamada Atl§ntico, na que entrar§n a concurso todos 
aqueles documentais realizados en lingua galega e portuguesa 
e/ou produci·ns galegas. Tam®n, un ano m§is o evento contar§ co 
importante apoio de Documan²a, que outorgar§ un premio especial. 
A maiores, o festival cont®n secci·ns adicadas §s ferramentas 
tecnol·xicas atribu²das § creaci·n audiovisual. De a² que, conxuntamente 
coa empresa Avid, se organice o obradoiro Xpr®ssate, do que falamos a 
continuaci·n.M§is datos en www.play-doc.com

Xavier Alcal§ presentou na Coru¶a 
o seu percorrido hist·rico polo 
comercio electr·nico 

Un estudo que ® un percorrido pormenorizado polos sistemas de 
telecomunicaci·n e inform§tica na oþcina. A historia dunha ferramenta, 
o comercio electr·nico, que ® m§is antiga do que se pensa, anterior 
· espallamento de Internet, de cando se conectaban computadores a 
trav®s de redes de datos. Esta ® unha das moitas maneiras posibles de 
presenta-lo libro de Xavier Alcal§, C-e: de empresa a empresa,  que foi 
dado a co¶ecer hai uns d²as polo autor na Librar²a Grafos da Coru¶a. O 
novelista e enxe¶eiro, que estivo acompa¶ado do reitor da Universidade 
da Coru¶a, Jos® Mar²a Barja, deþniu deste xeito a s¼a obra: ò£ un repaso 
pola traxectoria do comercio electr·nico dende os seus comezos e, · 
mesmo tempo, unha adaptaci·n sistem§tica da terminolox²a, a mi¼do mal 
traducida do ingl®s, · galego, permitindo a s¼a adaptaci·n a calquera 
lingua latinaó. O estudo vai dirixido, primordialmente, a profesionais e 
estudantes, e cont®n un amplo repertorio de referencias e ligaz·ns con 
webs actualizadas sobre a materia. Tr§tase do primeiro dunha serie de 
libros tecnol·xicos de Xavier Alcal§ e outros colaboradores.

¬­´~±

A UE ofrecer§ 
en Internet un 
mill·n de postos 
de traballo en 
toda Europa
Con motivo do Ano da 
Mobilidade  dos Traballadores, 
a Comisi·n Europea pretende 
alenta-lo desprazamento 
dos traballadores europeos a 
outros pa²ses distintos ·s da 
s¼a procedencia, en particular, 
daqueles que requiren un posto 
de traballo. Para iso, o Portal 
Eures estrea unha nova bolsa 
de emprego, creada a medias 
entre os servizos de emprego 
nacionais e a propia Comisi·n, 
na que se recollen demandas 
dos 25 pa²ses da Uni·n Europea 
m§is: Islandia, Noruega, Su²za 
e Liechtenstein, e que ser§ 
unha soluci·n para os m§is 
de 20 mill·ns de persoas que 
buscan ocupaci·n na Uni·n 
Europea. A cuesti·n ®: cantos 
cidad§ns europeos estar²an 
dispostos a desprazarse a outro 
pa²s para traballar? Malia que 
m§is da metade pensan que 
Europa sup·n òliberdade para 
viaxar e traballar na UEó, 
este dato non se traduce na 
pr§ctica pois, segundo datos do 
Eurobar·metro, tan s· o 1,5% 
dos europeos traballa nun pa²s 
da UE distinto · da s¼a orixe, e 
un  70% dos enquisados, non ten 
intenci·n de moverse nun futuro 
inmediato. M§is informaci·n en 
http://europa.eu.int/eures/

Publican un 
mapa interactivo 
do mundo visto 
de noite
Peter Petsi, estudante do Instituto 
de Tecnolox²a en Computaci·n 
de Georgia (EE.UU.), elaborou 
unha versi·n do servizo Google 
serv²ndose dunha imaxe do 
mundo nocturno, creado pola 
NASA a partires de imaxes 
captadas por sat®lites. O 
Nighttime! permite 7 niveis de 
zoom, de xeito que se poden ver 
os pormenores da popular imaxe 
do mundo dende unha ·ptica 
nocturna, resulta especialmente 
atractivo para detecta-la 
dispersi·n da poboaci·n en 
relaci·n coa luminosidade 
nocturna que xera. M§is datos 
en www-static.cc.gatech.edu/
~pesti/night/

Espa¶a ten neste intre 40 mill·ns 
de li¶as de tel®fono m·bil, 
segundo a CMT
Xa hai 40 mill·ns de li¶as de tel®fonos m·biles en Espa¶a. Esta cifra 
non signiþca exactamente que t·dolos espa¶ois te¶an un terminal, posto 
que hai moitas persoas que pos¼en varios n¼meros (hai quen ten varias 
li¶as, cadans¼a adicada a distintos mesteres).  Segundo informa nun 
comunicado a Comisi·n do Mercado das Telecomunicaci·ns (CMT), 
de todo o cadro de li¶as: o 48% son xestionadas por Telef·nica (19,3 
mill·ns), o 28% por Vodafone (11,2 mill·ns) e o 24% por Amena (9,6 
mill·ns). En canto § primeira das operadoras dicir que, neste intre, est§ nos 
medios de comunicaci·n por motivos diferentes mais complementarios 
· da subida no n¼mero de li¶as m·biles: obtivo · longo de 2005 un total 
de 1.919 mill·ns, o que sup·n un incremento do 13,4% con respecto · 
ano anterior. Polo que atinxe §s modalidades de pago, dicir que a CMT 
sinala que agora son equiparables as cifras de clientes con contrato e as 
de usuarios con tarxeta (20 mill·ns+20 mill·ns). No que se reþre a gasto 
medio, cada cliente desembolsou unha media de 60 euros. 
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A web do Centro de Atenci·n de 
Emerxencias 112 Galiza, m§is 
accesible
A web do Centro 
de Atenci·n de 
Emerxencias 112 
Galiza xa ten nova 
faciana, con m§is 
contidos (en galego e 
en castel§n) e, sobre 
todo, m§is accesible. 
Dito doutro xeito: 
coa remodelaci·n desta p§xina, a Xunta quere que sexa ¼til tam®n 
para as persoas que te¶en problemas de visi·n, ou que non atesouran 
co¶ecementos tecnol·xicos abondos. A nova web, operativa dende 
mediados de febreiro, ten este prop·sito: ofrecer un servizo m§is eþcaz 
a un volume de usuarios cada vez m§is numerosos. Segundo informa 
a Xunta, òa usabilidade ® unha das caracter²sticas fundamentais deste 
sitio web, que busca garanti-lo acceso aos contidos e funci·ns da p§xina 
a todos os cidad§ns, independentemente dos dispositivos f²sicos e dos 
navegadores web que se empreguen para isto ó. Entre o paquete de 
incorporaci·ns § p§xina cabe salientar que, a partir de agora, ofr®cese 
informaci·n sobre os cursos e os eventos organizados pola Direcci·n 
Xeral de Protecci·n. Ademais, di a Xunta, os usuarios poder§n acceder 
§s distintas novas de interese que se produzan vencelladas co Centro de 
Atenci·n de Emerxencias 112 Galiza.

Softgal e Vignette advirten: ou as 
administraci·ns xestionan ben os 
datos ou non poder§n dar un bo 
servizo ·s cidad§ns
Nun mundo no que a 
informaci·n que manexan as 
empresas e as instituci·ns se 
duplica cada 18 meses ® preciso 
desenvolver ferramentas que 
non s· nos axuden a dispo¶ela, 
sen·n tam®n a presentala. 
Isto que semella de vital 
importancia para o sector privado ® condici·n cen por cen indiscutible 
para as administraci·ns, que empregan un volume de datos cada d²a 
m§is dif²cil de contabilizar e mesmo de imaxinar. Esta ® a premisa da 
que partiron Softgal e Vignette na xornada organizada no Hotel Porta do 
Cami¶o de Santiago, un seminario no que achegaron chaves para que as 
instituci·ns, agora que van cami¶o de ser electr·nicas (ou iso agardamos 
dende aqu²), ofrezan o mellor servizo posible ·s cidad§ns, m§is r§pido 
e m§is efectivo. Dito doutro xeito: tr§tase de que o volume de datos, 
que medra por segundos, non remate por crear òdesinformaci·nó. As² se 
expresou, precisamente, Enrique Maz·n, responsable de Sector P¼blico 
de Vignette, quen sinalou no seminario (orientado principalmente ·s 
profesionais das instituci·ns p¼blicas) que o 80% dos datos non est§n 
estruturados. Est§n en word, en fotograf²as ou en arquivos escaneados, 
distribu²dos en lugares diferentes ·s que acudimos cada d²a para 
recuperalos. Segundo Maz·n, ® fundamental que unha entidade p¼blica 
analice, seriamente, como vai emprestar esa informaci·n · cidad§n e 
tam®n a outras instituci·ns ou organizaci·ns. òCon istoó, comentou, 
òev²tase que un cidad§n vaia dunha xanela a outra a presentar un papel 
que xa existe nunha þestra anterioró.
Vignette, o que fai, ® unir dous mundos:
ā O apresamento e a xesti·n da informaci·n.
ā A presentaci·n da informaci·n, axeit§ndose §s caracter²sticas da 
administraci·n ou do negocio.
Tanto Softgal coma Vignette, § hora de desenvolver esta xornada, 
trataron de reÿectir: as opini·ns dos seus clientes, as s¼as necesidades, 
co þn de presentalas perante os asistentes · seminario (Maz·n confesou 
que o labor de presenta-los criterios dos clientes base§base nunha sinxela 
e ¼til manobra de òcorta e pegaó). Aqu² van unhas cantas delas: 1 Ü S· 
tres, de cada cinco usuarios, atopan o que buscan na Rede (hai moitos 
datos nos portais, mais o cidad§n non d§ con eles, algo falla ent·n?). 2 
Ü D·branse as mensaxes distintas entre diversos departamentos dunha 
mesma organizaci·n. òComo imos cooperar uns cos outros se nin 
sequera somos quen de facelo entre n·s?ó, d²xolle Maz·n ·s asistentes. 
3 Ü Non ® clara a titularidade dalgunhas p§xinas, e o internauta non sabe 
moi ben onde se atopa.
Conforme Vignette e Softgal, chega un intre en que ® preciso po¶er 
orde, mellora-lo servizo ao cidad§n e tam®n os custos. òNon pode ser 
que non lle poidamos dar unha resposta clara a un cidad§n na sede 
dunha administraci·n e dicirlle que volte ma¶§. Tr§tase de xestiona-
lo co¶ecemento: se alg¼n membro da organizaci·n se vai, que non 
se leve todo o co¶ecemento con el. Se pensamos na administraci·n 
electr·nica, ou lle po¶emos as cousas doadas · cidad§n ou isto non 
vai funcionaró, comentou Maz·n, Chegando dalg¼n xeito § chave da 
xornada: a manexabilidade das ferramentas tecnol·xicas, a utilidade, o 
sinxelo convencemento de que empregar unha canle de nova factura vai 
ser, inþnitamente, m§is vantaxoso para n·s que facelo polos vieiros de 
toda a vida, aqueles que nos obrigaban a agardar, durante horas na oþcina 
dunha instituci·n, para logo ver como nos po¶²an perante os ollos o cartel 
de òvolte ma¶§ó.  

Os dominios 
ñesò acadan no 
primeiro mes 
do ano a cifra 
de 319.133 
rexistros
A cifra de dominios ò.esó 
situouse no pasado mes de 
xaneiro en 319.133 rexistros, 
conforme datos achegados por 
Red.es, entidade dependente 
do Ministerio de Industria. 
No ¼ltimo informe achegado 
por este organismo, t²rase a 
conclusi·n de que no primeiro 
mes do ano formaliz§ronse 
20.533 novos dominios, nove 
meses despois da posta en 
marcha do plan, aprobado 
polo Goberno para incentiva-
lo proceso de rexistro. Esta 
cifra, prosegue o comunicado, 
sup·n que, no mes de xaneiro, 
contabiliz§ronse o dobre de 
dominios ò.esó c§ dos ò.comó. A 
raz·n deste pulo nas òparcelasó 
de Internet nacionais ®, consonte 
di Red.es, a baixada nos prezos 
· ser dadas de alta. Con todo, 
o per²odo no que se puido ver 
maior ritmo de crecemento foi 
o comprendido entre: o mes de 
outubro e o de novembro do 
pasado ano, cando se rexistraron 
145.039 novos dominios.

A web de Caramelo, Premio de 
Publicidade en Galego polo seu 
dese¶o e esp²rito innovador
O Consello Asesor de RTVE 
entregou o pasado 16 de febreiro 
os Premios de Publicidade en 
Galego, certame que xa chegou 
§ s¼a doceava edici·n. Estes 
galard·ns, que foron dar ·s seus 
destinatarios nunha xuntanza, 
celebrada no hotel compostel§n 
NH Obradoiro, incl¼en un apartado reservado para as novas tecnolox²as, 
concretamente para a expresi·n publicitaria en Internet. Nesta categor²a 
foi reco¶ecida, cunha menci·n especial, a web Caramelo Colecci·n 
Outono-Inverno 2004-2005, creada pola empresa galega Interacci·n. 
Os encargados de recoller este premio foron Ignacio Molina, director 
de Marketing de Caramelo e Beatriz Leger®n, xerente de Interacci·n. 
£ preciso salientar que non ® a primeira vez que a web de Caramelo e 
os seus desenvolvedores -os membros do equipo Interacci·n- reciben 
alg¼n tipo de reco¶ecemento. Esta marca galega de moda, amais, 
foi unha das pioneiras en Galiza que apostaron pola innovaci·n e o 
dese¶o en Internet, co obxectivo de fornece-la s¼a competitividade no 
mercado internacional. A web, creada en Flash, incl¼e espazos virtuais 
diferenciados para cada unha das marcas e os datos da empresa, ademais 
dunha pasarela de moda virtual e apartados especiais para distribuidores 
e prensa. M§is informaci·n en www.caramelo.com
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Telef·nica e FIAPAS colaborar§n 
para mellora-lo emprego dos 
m·biles nas persoas xordas
Neste mundo no que vivimos de tecnolox²a e informaci·n, danse moitas cousas 
por sentadas. Deuse por sentado que t·dalas persoas pod²an emprega-lo rato 
e o teclado, que todos desfrutariamos coas animaci·ns en Flash das p§xinas 
web e que non hab²a ningu®n que non puidese falar polo tel®fono m·bil. £ 
mester, polo tanto, corrixir moito do desenvolvido, comezando, neste caso, 
polos terminais m·biles. £ neste sentido, onde queren traballar Telef·nica e 
a Confederaci·n Espa¶ola de Pais e Amigos de Xordos (FIAPAS), que ve¶en 
de unir forzas para mellora-las comunicaci·ns das persoas con discapacidade 
auditiva. Para comezar, vaise informar puntualmente a este colectivo de 
t·dolos modelos dispo¶ibles con aud²fonos e implantes cocleares. Ademais, 
Telef·nica colaborar§ con FIAPAS para avalia-la compatibilidade entre os 
tel®fonos m·biles homologados pola operadora e os anteditos dispositivos, 
òo que vai permitir mellorar notablemente a calidade das comunicaci·ns 
m·biles das persoas xordas e as s¼as familiasó. Amais, favorecerase con 
este acordo o desenvolvemento de novos proxectos, informes, estudos e 
propostas para que os fabricantes aposten pola accesibilidade.

Pechan o servidor da rede eDonkey 
m§is importante do mundo
Razorback 2, o servidor da rede eDonkey m§is grande do mundo, quedou 
clausurado a petici·n da industria cinematogr§þca, que o denunciou co 
argumento de que se empregaba, principalmente, para o intercambio de 
pel²culas e m¼sica protexidas por copyright. As autoridades su²zas e belgas son 
as que marcaron a þn do servidor e detiveron · seu responsable. O servidor, 
que permit²a o troco masivo de þcheiros estaba hospedado en Zaventem 
(preto de Bruxelas), de a² que fora precisa a colaboraci·n das autoridades 
europeas para atalla-la denuncia presentada pola MPAA. Segundo a industria 
cinematogr§þca, Razorback 2 ti¶a òclaras motivaci·ns econ·micasó (con 
ingresos publicitarios na s¼a web) e tam®n recoll²a doaz·ns dos usuarios. 
Na actualidade, est²mase que hai uns 3 mill·ns de usuarios da rede eDonkey 
a nivel mundial, repartidos entre m§is de 100 servidores, mais Razorback 2 
acoll²a s· a m§is dun mill·n de usuarios, polo que o seu peche sup·n un duro 
golpe para a rede P2P que emprega programas coma o eMule.

Condenan · 
buscador de 
imaxes para 
m·biles de 
Google por 
violaci·n de 
copyright
A demanda de Perfect 10 contra 
Google ten moitas caras, e 
agora un xu²z norteamericano 
considera que, o buscador de 
imaxes de Google para m·biles, 
infrinxe o copyright de certas 
imaxes da acusaci·n, xa que 
permite a s¼a visualizaci·n 
en miniatura (que no caso dos 
m·biles coincide co tama¶o 
þnal da imaxe). Deste xeito, 
o buscador achega de balde 
contidos de pago. O Tribunal 
Federal de Los ćngeles coidou 
que Google recib²a ingresos 
econ·micos a trav®s da 
publicidade, polo que sacaba 
beneþcio do uso das imaxes 
de Perfect 10 no seu buscador. 
Emporiso, o caso das imaxes 
no m·bil s· era unhas das 
acusaci·ns contra Google, no 
resto o xu²z pronunciouse a favor 
do buscador, polo que a sentenza 
non ® tan negativa como caber²a 
esperar. Finalmente queda nunha 
instancia a Google para deixar 
de empregar certas miniaturas 
no seu buscador de imaxes.
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Vigo ser§ a sede da animaci·n europea 
en 3D a partir do d²a 20 de abril 
A tecnolox²a · servizo da animaci·n. O que antes relataba unha ¼nica voz, 
arredor da fogueira e en perfecta harmon²a coa imaxinaci·n dos o²ntes, agora 
son historias narradas en tres dimensi·ns. A industria audiovisual segue 
avante, e pode avantar a²nda m§is, de a² que cada certo tempo se organicen 
debates, foros e congresos: para ver at® onde se chegou hoxe, e at® onde 
se chegar§ ma¶§. £ a² onde c·mpre situa-lo encontro Cartoon Future, que 
o ano pasado se celebrou na Coru¶a e que este ano despraza o seu centro 
de operaci·ns cara a Vigo. A xuntanza, que chega § s¼a cuarta edici·n, est§ 
organizada pola Asociaci·n Europea de Animaci·n Cartoon (con sede en 
Bruxelas) e vaise celebrar entre o 20 e o 22 de abril. En anteriores edici·ns, 
o certame congregou, baixo un mesmo teito, a profesionais do audiovisual de 
t·dolos recunchos do planeta, inclu²das as factor²as que m§is est§n dando que 
falar, nos ¼ltimos tempos, en materia de animaci·n: as do Extremo Oriente. 
Segundo indica a devandita asociaci·n nun comunicado, o encontro vaise 
centrar, sobre todo, en analizar cuesti·ns como a chegada da alta deþnici·n 
ou da televisi·n nos m·biles (como afectan estes formatos ·s contidos e ·s 
continentes).

APD organiza unha xornada sobre o 
mellor xeito de sacarlle rendemento 
§s novas tecnolox²as nas empresas
Como facer que as novas tecnolox²as sexan realmente rendibles para as 
empresas e non un elemento decorativo m§is das oþcinas, ou un tr§mite 
sen m§is importancia? Cal ® a chave para non andar as apalpadelas nunha 
Sociedade do Co¶ecemento na que se corre moito risco de cami¶ar e 
dar contra unha parede? Co þn de responder a estas e outras preguntas, 
APD Noroeste organiza este xoves 16 de marzo unha xornada que ten un 
t²tulo que fala por si s· e non precisa m§is explicaci·n: C·mo explotar 
optimamente as posibilidades das novas tecnolox²as nas pequenas e 
medianas empresas. A xornada de actualizaci·n comeza §s 18.00h na 
sede en Santiago da Confederaci·n de Empresarios de Galicia. Como 
relator, acudir§ Daniel Lob·n, socio director comercial de Corunet.
Para m§is informaci·n, consultar a web www.apd.es
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As Pontes e Vilalba inauguraron dous puntos 
de acceso p¼blico a Internet no rural
O proxecto Vilas Dixitais, unha iniciativa que forma parte de Cidades Dixitais 
e que est§ integrada por As Pontes e Vilalba, v®n de entrar de cheo nunha fase 
decisiva do seu desenvolvemento. As² se þxo saber este venres d²a 3 no acto 
de inauguraci·n de dous telecentros (puntos de acceso p¼blico a Internet no 
rural), o primeiro en Santaballa (Vilalba) e o segundo en  Somede (As Pontes). 
A apertura oþcial destes centros correu a cargo da Comisi·n de Control e 
Seguimento de Cidades Dixitais de Galiza, da que forma parte o director xeral 
de Comunicaci·n Audiovisual, Manuel Xos® Fern§ndez. O equipo, integrado 
por membros do Goberno central, da Xunta de Galiza e dos Concellos que 
inclu²dos no proxecto, tam®n se dedicou a avaliar a evoluci·n do proxecto 
Vilas Dixitais, que foi posto en marcha en 2004 e que remata agora a fase 
inicial preparatoria. A inauguraci·n dos puntos de acceso foi acompa¶ada 
de demostraci·ns de conexi·n § Rede, e aproveitouse para facer þncap® nas 
vantaxes da mesma para t·dolos veci¶os. Segundo informou a Xunta, as 
actuaci·ns levadas a cabo en Vilalba e As Pontes ascenden a 978.225 euros de 
orzamento, dos que foron þnanciadas polo Ministerio un 33 por cento (325.728 
euros), a Secretar²a Xeral de Comunicaci·n o 13 por cento ( 126.766 euros), 
case 200.000 euros polos dous concellos implicados, as² como unha importante 
achega de empresas e operadores de telecomunicaci·ns (325.731 euros). 

O certame Curtas na Rede fornecer§ 
o audiovisual galego a trav®s de 
Internet (e viceversa)
A Direcci·n Xeral de Comunicaci·n Audiovisual v®n de sacar un 
proxecto que se poder²a cualiþcar como òparente directoó doutra 
actividade organizada polo mesmo departamento, o certame Entra 
e navega. Neste concurso, como poderemos relembrar, trat§base de 
incentivar o emprego de Internet nas bibliotecas, e tam®n de fomentar 
o uso das bibliotecas a trav®s de Internet. Agora temos de novo unha 
iniciativa con m¼ltiples ramiþcaci·ns: Curtas na Rede, un certame que 
busca fornecer o audiovisual galego con axuda da Redeé e viceversa. 
Detr§s desta vontade de cubrir moitas frontes atopamos, precisamente, 
varios departamentos da Xunta implicados: a dita Direcci·n Xeral, o 
Consello da Xuventude e (colaborando) a Conseller²a de Cultura, a 
CRTVG, o operador R e m§is o Consorcio Audiovisual de Galicia. A 
iniciativa foi presentada o venres 10 no Club Internacional de Prensa (na 
imaxe) e consiste, basicamente, en premiar o esp²rito creador dos galegos 
na linguaxe audiovisual. 
Os interesados en inscribirse (o prazo abre o 15 de marzo na web 
www.curtasnarede.es) deber§n achegar unha curtametraxe de x®nero 
e t®cnica libre sobre mocidade, comunicaci·n ou lingua galega e que 
non poder§ exceder dos cinco minutos. No concurso, que remata o 
15 de maio, poder§n participar as persoas que o desexen, sempre que 
concorran cun produto in®dito. Subli¶ar que hai tres categor²as de 
competici·n, dependendo da idade do director. Haber§ tres premios por 
cada unha daquelas de 1.500 euros. Tam®n se reco¶ecer§ a curtametraxe 
m§is apoiada na Rede e a produci·n que m§is e mellor promova a nosa 
cultura. C·mpre dicir que o p¼blico poder§ vota-las obras presentadas a 
trav®s da web do concurso. 

O P2P ameaza 
§ industria do 
DVD
BayTSP informa de que o 
usuarios de redes P2P preþren 
intercambiar copias de þlmes 
en DVD que de estreas 
cinematogr§þcas de baixa 
calidade, invertendo a tendencia 
hist·rica do intercambio de 
v²deo a trav®s da Internet, de 
xeito que semella que a Internet 
xa non sup·n unha ameaza para 
a grande pantalla, ora que pon 
en perigo seriamente · mercado 
dom®stico, que ® unhas das 
fontes de þnanciamento 
m§is importante da industria 
cinematogr§þca. 
O informe presentado por 
BayTSP tam®n indica un forte 
troco de series de televisi·n a 
trav®s da Rede, de xeito que 
os cap²tulos de South Park 
ou de Mujeres Desesperadas 
acadaron un nivel importante 
de descargas que denota unha 
nova corrente por parte  dos 
usuarios de ve-la televisi·n 
f·ra dos horarios de emisi·n 
habituais (o que tam®n 
poder²a prexudica-los ingresos 
publicitarios das canles 
televisivas).

Windows Vista 
chegar§ en 
6 versi·ns 
distintas antes 
de remata-lo 
ano

Microsoft xa deþniu as versi·ns 
que se comercializar§n do 
sistema operativo que tomar§ 
o relevo do Windows XP, o 
Windows Vista, que ter§ 6 
sabores distintos, de xeito 
que est§n ultimando o seu 
lanzamento conxunto para a 
segunda metade do presente ano.
As versi·ns de Vista ser§n: 
Vista Home Basic e Vista Home 
Premium dirixiranse · p¼blico 
dom®stico, que tam®n poder§ 
obter unha edici·n mellorada 
(Ultimate), mentres que as 
empresas ter§n Vista Business 
e Vista Enterprise (que se 
diferencian, principalmente, 
no n¼mero de licenzas). Para 
os mercados emerxentes tam®n 
haber§ o Windows Starter (con 
prestaci·ns reducidas, ora que a 
prezos competitivos).

Telef·nica M·biles presentar§ en 
Compostela as s¼as novas soluci·ns de 
mobilidade para as administraci·ns
Unha xornada para debater sobre todo aquilo que pode facer o factor 
mobilidade polos traballadores das administraci·ns p¼blicas: menos 
dependencia §s oþcinas, maiores capacidades de desenvolvemento 
e xesti·n ou melloras na comunicaci·n cos cidad§ns. Estes son os 
temas arredor dos que xire o encontro Soluci·ns en mobilidade para a 
Administraci·n P¼blica, que organiza Telef·nica M·biles en Santiago, 
no Hotel Porta do Cami¶o, o d²a 22 de marzo a partir das 9.30 horas. 
Na xornada estar§ presente, entre outros persoeiros do sector das 
telecomunicaci·ns, Ignacio Aller, director territorial de Telef·nica 
M·biles, quen presentar§ o Proxecto Cidade M·bil.

Galinus convoca ·s traballadores dos 
medios dixitais a participar nun curso 
de usabilidade na Coru¶a
Non todo o que se þxo en Internet ® ouro. A tecnolox²a non nos salvou de 
determinados erros, como o de crer que hab²a que po¶er moitas cores nunha 
p§xina web para chamar a atenci·n do internauta a toda costa, ou de que era 
preciso carga-los sites de contidos, e daba igual se eran pertinentes ou non. 
En certa medida, lev§ronse a Internet conceptos emprestados doutras §reas, 
incluso do audiovisual. E unha web, dig§molo claramente, non ten por que 
ser unha pel²cula. Sobre arquitectura da informaci·n e usabilidade en medios 
dixitais vai falar, precisamente, a empresa de Corcubi·n Galinus nun curso 
que se vai desenvolver o 5 e o 6 de maio na Coru¶a e que ir§ dirixido òa todos 
aqueles que traballen nun medio dixital: inform§ticos, dese¶adores gr§þcos, 
documentalistas ou xornalistasó. O curso, que ten o obxectivo de divulga-los 
principios b§sicos que axudan a constru²r webs usables dende a perspectiva 
dos medios on line, vai ser impartido por Rodrigo Varela e m§is Daniel 
Cerqueiro, especialistas en usabilidade e dese¶o. 
Para m§is informaci·n c·mpre visitar www.galinus.com/curso-ai-mmcc

Microsoft presenta en Santiago o SQL 
Server e m§is o Visual Studio 2005
Microsoft ter§ unha representaci·n en Santiago os d²as 14 e 15 de marzo, 
concretamente nas xornadas que a multinacional organiza no Hotel Porta 
do Cami¶o, con motivo da presentaci·n en Galiza das s¼as soluci·ns 
SQL Server 2005, Visual Studio 2005 e BizTalk Server 2006. O encontro 
tecnol·xico, que est§ patrocinado pola empresa galega Softgal (en 
calidade de socia de Microsoft), art®llase en d¼as metades. O primeiro 
d²a estar§ dedicado § presentaci·n das ferramentas SQL e Biz Talk, e a 
xornada do 15 reservarase para dar a co¶ecer a soluci·n Visual Studio 
2005. 
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Cogami e os 
seus motivos 

adicionais
A confederaci·n galega recibe 

dous premios en menos de dous 

meses reco¶ecendo o seu labor 

de integraci·n tecnol·xica dos 

discapacitados

A Confederaci·n Galega de Minusv§lidos (Co-
gami)  leva tantos anos apostando polas novas 
tecnolox²as da informaci·n (dende 1991)  que 

calquera premio que se lle dea por este motivo 
diþcilmente poder§ quitarse de enriba a etiqueta 
de òserodioó. Mais sempre adoita acontecer as², 
neste pa²s, coas iniciativas que van encami¶adas 
a acurta-la distancia entre tecnolox²as e persoas 
discapacitadas. £ dicir: primeiro faise o rato e o 
computador; despois o panorama actual de p§xi-

nas web e, logo, descubrimos que hai unha im-
portante porcentaxe de xente que queda f·ra desa 

orde de cousas. As² e todo, galard·ns coma os 
entregados por Fundetec e Eganet, reco¶ecendo o 
labor de Cogami, axudan a po¶er de relevo un fei-
to primordial: Internet mellora a calidade da vida 
dos discapacitados, ponos en contacto e fornece a 

s¼a formaci·n profesional.  

REDACCIčN

1
Di a publicaci·n NSU 
(Nosolousabilidad.com) 
que nesta era dixital que 

vivimos, na que o groso da infor-
maci·n chega polas novas redes 
tecnol·xicas, as persoas con alg¼n 
tipo de discapacidade te¶en moti-
vos adicionais para vivir na Socie-
dade da Informaci·n, para desfrutar 
dela, dos seus servizos e das s¼as 
comodidades. A Web, apunta a re-
vista, pode servir de medio facilita-
dor para tarefas que lles resultar²an 
m§is custosas de facer no mundo 
real. Ademais, segundo soste¶en 
entidades como a Confederaci·n 
Galega de Minusv§lidos (Cogami), 
as novas tecnolox²as supo¶en unha 
gran mellora na calidade de vida 
destas persoas, sendo unha ferra-
menta de formaci·n imprescindi-
ble. Deste xeito, minguando a dis-
tancia que separa ·s discapacitados 
da tecnolox²a obteranse vantaxes: 

aqueles sair§n ga¶ando, · igual c· 
resto da sociedade.
Dito doutro xeito, non falamos de 
gasto, sen·n de investimento.
Por®n, malia os esforzos 
desenvolvidos por algunhas 
entidades, ® posible que o queda 
de cami¶o por percorrer sexa m§is 
longo c· percorrido.
Por que ® tan custosa a infraestrutura 
que substit¼e a combinaci·n 
òrato+tecladoó por outra, de m§is 
doado manexo, para as persoas con 
falta de mobilidade? Por que hai 
webs que seguen perpetu§ndose en 
contidos ilexibles para individuos 
con escasa visi·n? Por que se fai 
as², se a porcentaxe de internautas 
en Espa¶a con discapacidade 
est²mase nun 10% da poboaci·n 
(e a tendencia ® a subir, co lento 
pero progresivo aþanzamento 
tecnol·xico)?
òA importancia das tecnolox²as da 
informaci·n ® crucialó, di Anxo 
Queiruga Vila, - vicepresidente da 
Cogami-, òe dobremente vantaxosa, 
xa que po¶en ·s discapacitados en 
contacto e, amais, contrib¼en § 
s¼a formaci·n na sociedade que 
vivimosó. E segue: òPo¶endo 
estas ferramentas · seu 
alcance, red¼cense as barreiras, 
at®ndeselles m§is de preto, malia 
vivir en lugares afastados, e 
ax¼daselles a combina-lo estudo 
con calquera outra actividade que 
estean a desenvolver nese intre da 
s¼a vidaó.

Dende 1991 apostando 
pola tecnolox²a
A Cogami ® unha entidade que leva 
anos loitando por aproxima-las 
vantaxes das novas tecnolox²as 
·s discapacitados galegos. En 
realidade, a loita rem·ntase a 
1991, un ano no que, a maior²a de 
n·s, nin sequera so¶abamos coa 
posiblidade de que existise Internet. 
Pouco se pod²a facer daquela, e a 
infraestrutura era m§is cara c§ 
agora, ora que xa exist²a a idea 
de que o futuro da formaci·n e da 
inclusi·n vi¶a por esa canle. Quince 
anos despois, as cousas est§n deste 
xeito: Cogami ten hoxe oito cursos 
en marcha, 123 persoas inscritas 
e un departamento de inform§tica 
que presenta, dese¶a e desenvolve 
as plataformas de comunicaci·n e 
formaci·n empregadas. Ademais, 
recentemente recibiu dous 
importantes premios polo seu 
labor de difusi·n, un deles galego 
(Premio Eganet 2005, o pasado 
16 de decembro) e outro deles a 
nivel espa¶ol (Premio Fundetec 
2005, o d²a 2 de febreiro). ćmbolos 
galard·ns foron entregados a esta 
confederaci·n galega polo seu 
traballo de formaci·n a distancia 
con persoas con diversidade 
funcional. Estes reco¶ecementos 
son, para Anxo Queiruga, 
vicepresidente da entidade, o sinal 
de que a Cogami non est§ a andar 
o vieiro errado, e po¶en ®nfase no 
feito de que hai moita xente que 
non pode acceder de xeito doado 
§ Sociedade da Informaci·n. Isto 
®, · seu xu²zo, especialmente 
grave en Galiza, onde hai que 
suma-lo problema do illamento da 
poboaci·n a t·dolas diþcultades 
xa citadas, un illamento que non 
favorece a chegada dun acceso a 

Internet en boas condici·ns (mala 
infraestrutura telef·nica).
En concreto, o Premio Eganet veu 
motivado pola plataforma Delfos, 
un proxecto con base europea 
que a Cogami þxo seu, e que vai 
orientado a crebar barreiras entre as 
novas tecnolox²as e as persoas que 
non poden facer uso normal dos 
dipositivos impostos (rato, teclado 
convencional e demais). £ unha 
idea dirixida sobre todo a persoas 
con grandes discapacidades f²sicas, 
que te¶en graves problemas de 
mobilidade. O primeiro paso de 
Delfos foi po¶er en contacto, entre 
eles, ·s individuos con este tipo de 
limitaci·ns. Que se co¶eceran a 
trav®s das novas tecnolox²as: esta 
foi a base.
Mais Delfos non acouga. Non pode 
facelo, tendo en conta o r§pido que 
se renova a tecnolox²a e as novas 
necesidades de comunicaci·n e 
formaci·n que xorden cada d²a.
Polo que respecta §s caracter²sticas 
m§is t®cnicas de Delfos, dicir 
que ® un entorno de traballo 
para a formaci·n a distancia que 
emprega § Rede como medio 
de comunicaci·n entre as s¼as 
compo¶entes e entre as persoas 
que est§n a facer uso del. No que 
se reþre § estrutura, sinala Cogami, 
consta de d¼as partes diferenciadas: 
o entorno de traballo de mestres e 
alumnos e a aplicaci·n no sistema 
servidor, e cinguidos a este outro 
elemento de primeir²sima orde: os 
materias did§cticos.
Estes son alg¼ns dos cursos postos 
en marcha na actualidade:
Å Dese¶o de p§xinas web
Å Empregado de oþcina
Å Alfabetizaci·n tecnol·xica (este 

imp§rtase durante todo o ano, 
para que os alumnos poidan 
acceder ·s demais cursos)

Å Inform§tica b§sica
Å Inform§tica e aplicaci·ns 

para gravemente afectados 
(16 alumnos: persoas que 
unicamente poden mover 
o pescozo e te¶en diversos 
dispositivos para manexa-las 
ferramentas tecnol·xicas; por 
exemplo co movemento da 
cabeza, cos sopridos, coa voz 
ou co contacto da lingua; estas 
persoas, por certo, elaboran 
cada mes un xornal virtual, 
www.moemiavirtual.com).

F·ra barreiras: o bo e o 
malo da tecnolox²a
As novas tecnolox²as da 
informaci·n son, en si mesmas, 
unha arma de dobre f²o. Anxo 
Queiruga relembr·unolo nunha 
reuni·n mantida na sede que 

Cogami ten en Santiago. £ certo que 
para as persoas con discapacidade 
estas novas tecnolox²as son coma 
un gran martelo que creba moitas 
das barreiras que os afastan da 
sociedade. Amais, a formaci·n 
que corre por estas canles non 
che obriga a deixar todo aquilo 
que est§s a desenvolver nun intre 
concreto da t¼a vida: o teu traballo, 
a t¼a familia, o teu entorno. 
Con isto, as longas peregrinaxes 
de persoas discapacitadas para 
completa-la s¼a aprendizaxe (este 
foi o caso do propio vicepresidente 
da Cogami, que pasou tres anos e 
medio en Salamanca) non ter²an por 
que repetirse. Hai, polo tanto, un 
importante aforro en profesorado 
e m§is en desprazamentos. As² 
® todo, a tecnolox²a, como todo 
iso que fai m§is c·moda a nosa 
vida, tam®n pode ser fonte de 
problemas. O principal ® que 
se non se saca § xente do fogar 
c·rrese o risco, paradoxicamente, 
de incomunicala. Estariamos, polo 
tanto, favorecendo a chegada dunha 
Sociedade da Informaci·n que 
òdesinformaó e que non promove 
o contacto directo entre as persoas. 
Por esta raz·n, a Cogami trata 
de combina-la comunicaci·n nas 
redes con actividades presenciais 
profesor/alumnos. òA tecnolox²a 
non ® a soluci·n deþnitiva, sen·n 
un complementoó, sinala Queiruga.

Casas intelixentes
O futuro ® unha casa onde t·dolos 
elementos estean interconectados, 
un fogar chamado òintelixenteó 
ou òdixitaló onde todo se manipule 
a trav®s dun computador. Esta ® 
unha das grandes vantaxes das 
novas tecnolox²as no colectivo de 
discapacitados, e a Cogami vai 
apostar por esta v²a en diferentes 
proxectos. Por exemplo, na casa 
intelixente que se vai constru²r 
no barrio de Fonti¶as, en 
Compostela, onde se habilitar§n 
espazos adaptados a persoas con 
minusval²as f²sicas (o soar foi 
mercado por Cogami grazas a un 
acordo co Concello). Dun total de 
20 vivendas, adaptadas a distintos 
niveis de discapacidade, 10 contar§n 
cos m§is modernos sistemas de 
dom·tica e fogar dixital. O que se 
pretende, di a entidade, ® que os 
propietarios poidan manexar os 
elementos da casa con mecanismos 
interconectados. Por exemplo: as 
luces, o ascensor ou as portas. A 
Confederaci·n tam®n achegar§ a 
s¼a experiencia no Centro Galego 
de Desenvolvemento Integral 
(CEGADI) en Santiago, na zona de 
Salgueiri¶os. 
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Anxo Queiruga, vicepresidente de Cogami, recibe o premio de Fundetec polo labor da 
confederaci·n galega a prol da formaci·n a distancia


